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CAPITULO 1 - INTRODUCCION



INTRODUCCION

Bienvenido a 3Dlabs!
Gracias por elegir una tarjeta acel eradora de gréficos 3DIabs® Wildcat™ 11!

El Manual del usuario ha sido disefiado para proporcionar informacion sobre |as tarjetas acel eradoras de
graficos Wildcat 111 6210 y Wildcat I11 6110. Ademés de este manual, e recomendamos enféticamente
utilizar laayudaen lineaincluida en las pantallas de Ayuda del software controlador de 3Dlabs.

Requerimientos de sistema

Procesador AMD Athlon, Intel® Pentium® 11 0 mé&s potente

Microsoft Windows NT (Service Pack 5 o més reciente), Windows 2000 o Windows XP (32- o
64-bits)

Ranura de expansion AGP Pro 50.
Una ranura PCI abierta adyacente a la ranura de expansion AGP Pro 50.
Minimo de 64 Mb de DRAM (dependiendo del sistema operativo)

Monitor de frecuencias multiples segin normaindustrial (VGA) o dispositivo de pantalla digital
segun norma Interface de Video Digital (DVI-I).

3 MB de espacio libre en el disco duro principal de lacomputadora parainstalar €l programa
controlador de pantalla.

NOTA Si la tarjeta aceleradora de gréaficos Wildcat 111 6210 o Wildcat Il 6110 la comproé

como parte de un sistema, la misma fue preconfigurada para funcionar con ese
sistema antes de su envio. No es necesario efectuar modificaciones adicionales.
Ademas, se instalaron los controladores de video del sistema antes del envio y
estaran en funcionamiento cuando lo reciba. Instalaciones y configuraciones
adicionales no son necesarias al menos que haya comprado un kit de usuario o
necesite reinstalar la tarjeta de video. Guarde los discos que contienen los
controladores en un lugar seguro en caso de que necesite reinstalarlos.

Consulte la documentacion impresaincluida con el sistema o el sitio web de Microsoft si desea obtener
informaci 6n més detallada sobre el sistema operativo.
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Caracteristicas

INTRODUCCION

Interfaz de tarjeta

Tarjeta AGP Pro 50 disefiada para sistemas que tengan una
ranura AGP Pro de 50 vatios.

NOTA: NO SE PUEDE INSERTAR LA WILDCAT |11 6210 0 LA
WILDCAT Il 6110 EN UNA RANURA AGP NORMAL.

Memoria de video

Wildcat |11 6210 Wildcat I11 6110

= Memoriaintermedia = Memoriaintermedia para
paraimagenes. 128 MB imégenes. 64 MB de
de memoria DDR memoria DDR

= Memoriaintermedia = Memoriaintermedia para
paratexturas: 256 MB texturas: 128 MB de
de memoria DDR memoria DDR

= DirectBurst: 32 MB = DirectBurst: 16 MB

Controlador de graficos

Tecnologia de procesador de altavelocidad Wildcat 111
compatible con pantalla doble.

RAMDAC 320 MHz
Compatibilidad con monitores Plug Si

and Play

Compatibilidad con OpenGL 1.3 Si
Compatibilidad con DirectX 7 Si
Compatibilidad con OpenML 1.0 Si

Resolucion méxima; proporcion
dimensional; frecuencia de
actualizacion

2048 x 1152; 16:9; 75 Hz

NOTA: LASFRECUENCIAS DE ACTUALIZACION, LAS RESOLUCIONES
DE MONITOR, LAS PROPORCIONES DIMENSIONALES Y LOS GRADOS DE
VIVEZA DEL COLOR DEPENDEN DEL TIPO DE MONITOR QUE TENGA, DE
LA ACTIVACION O DESACTIVACION DE MULTIMUESTREO Y Sl ESTA
UTILIZANDO UNO O DOS MONITORES. CONSULTE EL Apéndice A,
Especificaciones, PARA VER UNA LISTA DE LAS RESOLUCIONES Y
FRECUENCIAS DE ACTUALIZACION COMPATIBLES.

TANTO LA VIDEOTARJETA COMO EL MONITOR DEBEN ADMITIR LA
RESOLUCION ESPECIFICA CON LA FRECUENCIA DE ACTUALIZACION
DESEADAS PARA LA VISUALIZACION. CONSULTE LA
DOCUMENTACION QUE ACOMPANA AL MONITOR PARA VER UNA LISTA
DE RESOLUCIONES DE VIDEO ACEPTADAS.

Compatibilidad con gestion de
alimentacion

«  NormaDPMS o Transmisién de sefiales para la gestion
de alimentacion de pantalla.

« Interfaz avanzada de configuracion y alimentacion
(ACPI).

Aceleracion de geometria

*  Transformacién matricial de coordenadas de vérticey
normales de la vista del modelo.

e Transformaciones de perspectivay vistas parciales.

*  Transformaciones matriciales de coordenadas de
textura

e Almacenamiento y procesamiento de lista de
visualizacioneslocal.

e Cdculosdeiluminacion completos (hasta 32 luces).

e Recorte del volumen delavista

¢ Hastaseis planos de recorte.

*  Procesamiento de imagenes.
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INTRODUCCION

Caracteristicas (viene de la pagina anterior)

Operaciones bidimensionales * Nivelesdevivezadel color en 16 y 32 hits (565, 8888).
tradicionales +  Rellenosde érea solidos, con patron y con gradiente

e Vectores (cumplen regla diamond).

e Movimientos de bloque (de una pantalla a otra).

e Capturade blogue (de pantalla a sistema).

»  Colocaciones de bloque (de sistema a pantalla).

» Escaabilineal

Modos de textura Glaobal y local
Soporte de extensiones de OpenGL »  Extensiones de generacion de iméagenes:
(segiin 1,3) Memoriaintermedia de pixeles.

Tabla cromética.
Matriz cromética.
Espira
*  Extensiones de combinacion:
Calor
Minmax
Funcion de separacion.
Resta
Matriz de transposicion
*  Extensionesde velado:
Funcién de velado.
Desplazamiento de velado.
e Eleccion por oclusién
* Extensiones detextura:
Texturas tridimensionales: sujetadores de borde y
de LOD (nivel de detalle.
Generacién de mapas MIP.
Tablacromética.
Enmascaramiento de colores
LOD
4D
¢ Extensiones de video:
Entrelazado
Lectura entrelazada.
422 pixeles
e Extensiones para control de intercambio:
Control de intercambio.
Cierre de tramas de intercambio
Uso de intercambio
» Texturade pixelesy generacion de texturas en tres

dimensiones.
e Pbuffer
*  Memoriaintermedia de iméagenes.
¢ Gamma

e Ajuste de operaciones en plantilla
e Separacion especular.
»  Especular pos-texturizado
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INTRODUCCION

Caracteristicas (continlia de la pagina anterior)

Operaciones OpenGL

Puntos (bidimensional, tridimensional, ancho)
Vectores (lineas y bandas de lineas bidimensionales y
tridimensionales; anchos, punteados)

Poligonos (tridngul os, bandas de triangul os,
cuadrilateros, bandas de cuadrilateros, poligonos, modo
poligono de punto y lineas).

Puntos, vectores'y poligonos suavizados.
Compatibilidad de imagen (multiples formatos,
acercar/algjar, color, matriz, tablas de colores)
Operaciones afanuméricas.

Recortado

Recorte de ventanas.

Enmascaramiento.

Velado (lineal, exponencial, exponencial?, definido por
€l usuario)

Mapa de texturas (punto, bilineal, trilineal, 3D,
asignacion cubica, asignacién por mapa de relieves)
Multiples formatos de texturainterna (RGBA: 8888,
5551, 4444; luminancia-alfa)

Multitextura (2 juegos de coordenadas de textura)
Amplios entornos de textura (combinar, modular,
rotular, sustituir, sumar, restar, interpolar, dot3)
Operaciones con plantillas

Difuminado

Conjunto amplio de operaciones de mezclado.
Memoria intermedia de profundidad (24 y 32 bits)
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INTRODUCCION

Caracteristicas adicionales

Suavizado multimuestreado de escena total
SuperScene;

Muestreo por puntos con dieciséis muestras
Fluctuacién por localizacion de muestra

Asignacion dinamica de muestras

Desblogueo dinamico de muestras

Dos tablas de video para consulta

Ocho planos de plantilla

Ocho planos de superposicion con doble memoria
intermedia

Memoriaintermedia de 32 bitsen Z

DACs de ato rendimiento que actlian directamente
dispositivos de pantalla.

Norma DDC2B para cana de datos de visualizacion.
Compatible con visualizacion estereoscopica—
entrel azada 0 secuencia de imégenes

Compatibilidad con Multiview y Genlock (Wildcat 111
6210 solamente).

Memoria de texturas incorporada con procesamiento
integro de texturas interpoladas trilineal es por mapas
MIP.

Soporte de pantalla con Interface de Video Digital
(DV1) (compatible con DVI-I doble o simple)
Compatibilidad con Big and Little Endian

Modos de textura global y local

Texturas por pantalla.
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INSTALACION

Preparacion para la instalacion
NOTA Si compr6 su tarjeta aceleradora de graficos Wildcat Il 6210 o Wildcat 111 6110

como parte de un sistema, la misma fue instalada y configurada antes de su envio.
Estas instrucciones de instalacion del hardware son necesarias Unicamente si
adquirié un kit para clientes o si necesita volver a instalar la videotarjeta.

Antes de comenzar la instalacion:

1

2.
3.

Guarde los trabajos en curso y salga de las aplicaciones abiertas. Siempre haga una copia de
seguridad del sistema antes de instalar cualquier hardware o software.

Tenga disponible un destornillador con punta en cruz.

Apague la computadora.

IMPORTANTE: Retire el cable de alimentacién del sistemay espere entre 15y 30

segundos hasta que se disipe por completo la energia remanente en el
sistema. Tenga en cuenta que la presencia de energia eléctrica durante las
operaciones de instalacion puede dafiar los componentes incorporados.

Tome todo tipo de precaucién contra electricidad estatica al prepararse parainstalar latarjeta. La
electricidad estatica puede dafiar |os componentes. Si se incluy6 una banda antiestética de mufieca
en lacagja, por favor Usela durante lainstalacion. Deberiatambién tratar de trabajar en un area
libre de estética (como por e emplo en un piso de ceramica en lugar de un piso con afombra).

» Antesde manipular latarjeta, toque la estructura metalica de la computadora para eliminar la
electricidad estética presente.

* Nolleve prendas de vestir de lana o poliéster.

e Trabaje en recintos con una humedad rel ativa minima de 50%.

e Conserve latarjeta en la bolsa antiestética hasta que esté listo parainstaarla.
e Manipule latarjetalo minimo posible y siempre por los bordes.

NOTA Asegurese de registrar su nueva tarjeta utilizando una de las opciones descriptas

en péagina 16.

| nstalacion de |la tarjeta aceleradora de graficos Wildcat 111 6210 o Wildcat 111

6110
1.

12

Consulte en la documentacion de computador las instrucciones para abrirlo y cerrarlo, identificar
laranura de expansion AGP Pro y las ranuras de expansion PCI, y para agregar tarjetas de
expansion.

2. Consulte la documentacion de su sistema paralocalizar las ranuras apropiadas parainstalar la

tarjeta. Ambas tarjetas deben tener un ranura PCI adyacente vacia paralarefrigeracion

3. Apague & computador y el monitor, y desconecte |os cables de la computadoras (sigalas

instrucciones en "Antes de comenzar la instalacion™).

NOTA Si esta remplazando una tarjeta de gréficos, asegurese de desinstalar el
controlador de video anterior antes de apagar su sistemay de extraer la tarjeta de
graficos anterior. Consulte Instalacién del software del controlador mas adelante
en este capitulo para detalles sobre desinstalacion de controladores.
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INSTALACION

4. Quite latapa de su sistema para que pueda tener acceso alas ranuras en las que instalara latarjeta
Wildcat 111 6210 o Wildcat 111 6110. Extraiga las tarjetas de gréficos existentes, si todaviano lo
ha hecho.

5. S esnecesario, extraigalas tapas traseras del panel de las ranuras donde instalara la tarjeta
aceleradora de graficos Wildcat 111 6210 o Wildcat 111 6110, utilizando un destornillador en cruz.

6. Si seincluyd unabanda antiestatica de mufieca en lacgja, g lstesela ala mufiecay conecte el otro
extremo a una superficie metdlica sin pinturay sin ninguna etiqueta en €l chasis del sistema.

7. Extraigalatarjeta aceleradorade gréficos Wildcat |11 6210 o Wildcat 111 6110 del envoltorio
antiestatico. Tome nota del nimero de serie paralainscripcién del producto y para uso futuro. El
nimero de serie esta ubicado en una etiqueta en latarjetay tiene el siguiente aspecto:

136001B123456 Made in XXX Week XXXX
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INSTALACION

8. Cologue latarjetaen laranuracorrectay asiéntela firmemente. Consulte en la documentacion del
sistema las instrucciones para asegurar latarjetaa chasis. Tarjetasy conexiones no firmes
pueden causar problemas de operacion y de conexién atierra.

9. Desconecte la banda antiestatica de mufieca s se uso, y coloque latapa del sistema.
10. Reconecte el cable de conexién alafuente de alimentacion.

AGP Proso | =

."-

Wildcat 111 6210

Wildcat I11 6110
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INSTALACION

Si esta actualizando la tarjeta gréfica del sistema

NOTA

Estas instrucciones pueden ser distintas a las que se usan comuUnmente para
actualizar tarjetas graficas u otros dispositivos, pero son las mejores para
asegurar una buena instalacion de nuevo hardware y software.

1. Desinstale los controladores de |atarjeta grafica anterior. Refiérase ala documentacion de la
tarjeta anterior o los archivos Ayuda parainstrucciones sobre la desinstal acion de esos
controladores.

2. Extraigalatarjetagréficaen su sistema. Parainstalar |atarjeta acel eradora de graficos Wildcat 11
6210 o Wildcat 111 6110, consulte las instrucciones de instalacion del hardware.

3. Instale el software del controlador de latarjeta Wildcat 111 6210 o Wildcat 111 6110; consulte
"Instalacion del software del controlador™ més adelante en este capitulo.

Conexiéon del monitor

LaWildcat |11 6210 acepta seis conectores externos normales:
1. PuertosdesalidaDVI-I primariosy secundarios (también acepta monitores anal 6gicos con
adaptadores adicional es)

2. Un conector Genlock In
3. Un conector de salida de sincronizacion estereoscopica MiniDIN de 3 patillas.
4. Puertos de salida Multiview Iny Multiview Out

LaWildcat |11 6110 acepta conexiones para tres conectores externos normales:
1. PuertosdesalidaDVI-I primariosy secundarios (también acepta monitores anal 6gicos con
adaptadores adicional es)
2. Un conector de salida de sincronizacion estereoscépica MiniDIN de 3 patillas.

\F CEEEREEELY T

E
L »
e
=
p—
*

Panel de entrada/salida dela Wildcat |11 6210 Panel de entrada/salida dela Wildcat 111 6110

NOTA

No se acepta monitor doble en Windows NT.
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INSTALACION

Conectar un monitor DVI
1. Cerciorese de tener apagadala computadora.
2. Consulte la documentacion que vino con su monitor parainformarse sobre el tipo de
conexion requerida. El cable de su monitor tendra un conector de interfaz de video digital
(DV1)-I 0 un conector VGA de 15 patillas, dependiendo del tipo de monitor. Si su monitor
esVGA, consulte "Conexidn de un monitor VGA" en este capitulo.

3. Conecte € cable de video del monitor de la estacion de trabgjo a puerto primario DVI-I en
latarjeta de video Wildcat 111. Este conector tiene lamarca"1" en lailustracion anterior y
en el panel de entrada/salida de su tarjeta.

4. Enciendalaestacién de trabajo. Consulte el capitulo 4, titulado " Solucién de problemas”,
s no seiluminael luminodiodo de encendido del monitor o si el monitor no presentala
secuenciadeinicio.

PRECAUCION: Si sélo esta conectando un monitor a la Wildcat 11 6210 o Wildcat 11l 6110,
debe conectar ese monitor al puerto primario DVI-I (marcado "1" en el
panel de entrada/salida de su tarjeta).

NOTA Si esta conectando un monitor adicional a la Wildcat Il 6210 o Wildcat 111 6110,
conecte el cable de video de este monitor al puerto secundario DVI-I. Ver
"Habilitacion de la funcion de doble monitor" mas adelante en este capitulo para
informarse sobre co6mo configurar pantallas dobles.

No se acepta monitor doble en Windows NT.
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Conexion de un monitor VGA

NOTA Debe utilizar un adaptador de DVI-a-Analégico para conectar un monitor VGA a la
Wildcat 111 6210 o Wildcat Il 6110. Contacte a Molex (1-800-78MOLEX) si necesita
obtener un cable “DVI-Analégico a VGA” (88741-8300) o un adaptador de candado
de “Enchufe DVI-Analégico a Receptaculo VGA” (88741-8700).

1. Conecte el conector de VGA de 15 patillas del monitor al extremo VGA (ver figura) del
adaptador DV I-a-Ana égico.

2. Conecte € extremo DV I-I del adaptador a puerto primario DVI-I (marcado con "1") en la
tarjeta de video Wildcat 111 6210 o Wildcat 111 6110 de 3Dlabs.

NOTA Si esta conectando un monitor VGA y uno de panel plano, debe conectar el
monitor VGA al puerto primario DVI-I (marcado con "1").

3. Enciendalaestacion de trabajo. Consulte € capitulo 4, titulado " Solucién de problemas’, si
no seilumina el luminodiodo de encendido del monitor o si e monitor no presentala
secuenciadeinicio.

NOTA Si el monitor no llevaincorporado ningun cable de video, utilice un cable blindado

gue disponga de un enchufe DVI-l o un conector de video de 15 patillas (con
adaptador) en un extremo, para su conexion al puerto de salida de video de la
tarjeta, y conectores adecuados en el otro extremo, para su conexién al puerto de
entrada de video del monitor. Consulte la documentacion que acompafia al
monitor para obtener informacién adicional.

Si compré la videotarjeta Wildcat Il 6210 o Wildcat 11l 6110 como parte de un

sistema, ésta fue instalada y configurada antes de su envio. Consulte el capitulo 3,

“Uso de la videotarjeta", para ver las instrucciones de ajuste de laresolucion,
viveza del color y frecuencia de actualizacion.
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Conexion de un dispositivo estéreo

Apague € sistemay conecte el hardware de estéreo al conector de estéreo redondo de latarjeta. Consulte
la documentacion que vino con el dispositivo parainformacion sobre el uso de visualizacion
estereoscopica. Enchufe e inicie su sistema, incluyendo los dispositivos periféricos, e inicie una sesion.

NOTA Para definir la configuracion de la pantalla para visualizacién en estéreo, consulte
en "Utilizacién de la tarjeta de video" del Capitulo 3 para obtener instrucciones
paso a paso.

O Conector estéreo

de 3 patillas Minidin
@ ] @

Instalacion del software controlador

Si recibi6 latarjeta acel eradora de graficos Wildcat 111 6210 o Wildcat |11 6110 como parte de un sistema,
los controladores de graficos se instalaron antes del envio. Esta seccion solo esvalidasi compré latarjeta
Wildcat |11 6210 o Wildcat 111 6110 para una actualizacion, esta reinstalando el controlador o esta
actualizando € sistema operativo.

Compruebe que la computadora esté lista

Compruebe que la estacion de trabajo tenga lo siguiente antes de instalar €l controlador de software de
Wildcat 111 6210 o Wildcat 111 6110:

e  Sistema operativo Microsoft Windows NT (Service Pack 5 o mas reciente), Windows 2000 o
Windows XP (32- o 64-hits) instalado

» 3 MB deespacio libre en el disco duro principal de lacomputadora.

IMPORTANTE: Debe contar con el controlador Wildcat correcto para el sistema operativo
Windows que esta usando. Si no esta seguro de ello, busque la
informacién pertinente consultando el archivo README.TXT incluido en el
disquete o disco compacto que contiene el controlador. Consulte la
documentacién y ayuda en linea de Microsoft Windows para obtener
informacién adicional sobre la instalacién de controladores y programas
de aplicacién. Si esta eliminado y reinstalando el controlador de Wildcat Il
6210 o Wildcat 111 6110, consulte "Reinstalacion del controlador de video"
en el Capitulo 4.
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Eliminacion de un controlador existente en Windows NT

1.

Inicie una sesién en Windows NT usando una cuenta que tenga privilegios administrativos.
Consulte con el administrador de sistemas o el Manual del usuario de Microsoft Windows NT
parainformarse sobre los privilegios de administrador.

Haga clic en el menu Inicio del sistema operativo, seleccione Configuracion/Panel de control y
haga doble clic en Agregar/Quitar programas.

Resalte el controlador de pantalla que esta eliminado en laficha Instalar/Desinstalar de
Propiedades de Agregar/Quitar programas, y haga clic en Agregar/quitar.

Haga clic en Si cuando el sistema le pida confirmacién de la desinstalacion del controlador, y siga
lasinstrucciones. Reinicie el sistema antes de instalar el nuevo controlador de Wildcat 111 6210 o
Wildcat |11 6110.

Eliminacion de un controlador existente en Windows 2000

1

Inicie una sesiéon en Windows 2000 usando una cuenta que tenga privilegios administrativos.
Consulte con el administrador de sistemas 0 e Manual del usuario de Microsoft Windows 2000
parainformarse sobre los privilegios de administrador.

Haga clic en el menu Inicio, seleccione Configuracion/Panel de control y hagaclic en
Agregar/Quitar programas.

En Cambiar o quitar programas, resalte el controlador de pantalla existente y hagaclic en
Cambiar o quitar.

Hagaclic en Si cuando €l sistema le pida confirmacion de la desinstalacién del controlador, y siga
las instrucciones para continuar |a operacion.

Haga clic en Aceptar cuando se le avise que se completd la eliminacion del controlador y reinicie
el sistemaantes de instalar el nuevo controlador de Wildcat 111 6210 o Wildcat 111 6110.

Eliminacion de un controlador existente en Windows XP

1

Inicie una sesion en Windows X P usando una cuenta que tenga privilegios administrativos.
Consulte con el administrador de sistemas 0 el Manual del usuario de Windows XP para
informarse sobre los privilegios de administrador.

En e menu Inicio, seleccione Panel de control.

En Cambiar o quitar programas, resalte el controlador de pantalla existente y hagaclic en
Cambiar o quitar.

Hagaclic en Si cuando se le pida confirmar la eliminacién del controlador.

Haga clic en Aceptar cuando se le avise que debe reiniciar el sistema para que ocurrala
eliminacién del controlador y reinicie el sistema antes deinstalar €l nuevo controlador de Wildcat
111 6210 o Wildcat 111 6110.
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| nstalacion de controlador de Wildcat 111 6210 o Wildcat 111 6110
1. Parainstalar el controlador se requieren privilegios de administrador en Windows. Consulte con
el administrador de sistemas o € Manual del usuario del sistema operativo Microsoft para
informarse sobre los privilegios de administrador.

2. InicieWindows. Si aparece e Asistente para hardware nuevo encontrado, haga clic en Cancelar
para desechar el didogo. En Windows XP, deseche circulo que pregunta si desea que Windows
XP establezca su resolucion.

3. Ubique el medio de entrega que contiene el controlador de Wildcat |11 6210 o Wildcat 111 6110 de
3Dlabs. Inserte el disquete o CD en la unidad apropiada o cambie directorios paralocalizar €l
controlador.

4. Hagadoble clic en e archivo SETUP.EXE que se encuentraen € directorio wegdrv del paquete
del controlador.

5. En €l cuadro de didlogo Mensgje de instalacion de controlador Wildcat 111, haga clic en Aceptar
parainiciar el procedimiento de instalacién del controlador.

6. Sedebe volver aarrancar la estacion de trabajo para que entre en vigencia lanueva
configuracion. Retire el disquete o CD de launidad de disco (si procede). Hagaclic en Si
paravolver aarrancar la estacion de trabajo. En Windows XP, elija Cerrar sesion, a
continuacién Apague la computadoray finalmente vuelva a arrancarla.

Controlador Heidi para aplicaciones AutoDesk

El controlador del dispositivo Wildcat |11 Heidi® permite el muestreo mdltiple de pantallay
compatibilidad con aplicaciones AutoDesk®, asi como la aceleracion por hardware de la Wildcat 111
6210 mediante el uso de OpenGL. Parainstalar €l controlador Heidi y activar el muestreo mdltiple total
de pantalla, consulte el archivo README.TXT que se encuentra en directorio Heidi del medio de entrega de
laWildcat I11 6210 o Wildcat 111 6110. El archivo SETUP.EXE que se encuentra en e mismo directorio
iniciardlainstalacion del programa.

NOTA Si el programa de instalacién no puede encontrar la aplicacién AutoDesk en el
registro del sistema, se le pedird que escriba la via de acceso de instalacién. Esta
serd el directorio donde se instald la aplicacion AutoDesk en su sistema.

Debe configurar los valores de las propiedades en la aplicacion AutoDesk para
uso con el controlador Heidi. Consulte la documentacion de la aplicacién para
enterarse de como configurarla para usar el controlador Heidi.

Controlador 3ds max

Parainstalar el controlador personalizado de Wildcat 111 parael 3ds max™, consulte el archivo
README.TXT que se encuentra en el directorio 3dsmax del medio de entrega de software de la Wildcat |11
6210 o Wildcat 111 611. El archivo SETUP.EXE que se encuentra en el mismo directorio iniciardla
instalacion del programa. Para usar €l controlador, debe configurar los valores de propiedades en 3ds
max. Consulte la documentacion de la aplicacion para configurarla para uso con un controlador
personalizado.

NOTA Si el programa de instalacién no puede encontrar 3ds max en el registro del
sistema, no instalara el controlador y se cerrara. Consulte la documentacién de la
aplicacion 3ds max para verificar la correcta instalacién de la aplicacién. El
programa de instalacién del controlador sélo lo instalara en una aplicacion
registrada.
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Verificacion del controlador de pantalla predeterminado

Verificacion en Windows NT
1. Hagaclic en e menu Inicio del sistema operativo, seleccione Configuracion/Panel de
control/Pantallay haga clic en laficha Configuracion del cuadro de didlogo Propiedades de
Pantalla.
2. Hagaclic en Tipo de pantalla, después verifique que bajo Pantalla hayan dos dispositivos
Wildcat listados. Esto esindicacién de que el controlador apropiado esté instalado.

3. Hagaclic en Cerrar para salir del cuadro de dialogo Propiedades de pantalla.

Verificacion en Windows 2000
1. En el mend Inicio de Windows, seleccione Configuracion/Panel de control/Administrador
de dispositivos.
2. En Adaptadores de pantalla, verifique que hayan dos dispositivos Wildcat listados. Esto es
indicacién de que el controlador apropiado esta instalado.

NOTA Si hay s6lo un dispositivo Wildcat 11l 6210 la lista, quiza no tenga la instalacion
completa. Consulte en "Instalacion del software del controlador" para obtener
instrucciones.

3. Hagaclic en Cerrar parasalir del cuadro de dialogo Propiedades de pantalla.

Verificacion en Windows XP
1. En e mend Inicio de Windows, seleccione Panel de Control/Rendimiento y
mantenimiento/Hardware del sistema/Administrador de dispositivos.
2. En Adaptadores de pantalla, verifique que hayan dos dispositivos Wildcat listados. Esto es
indicacion de que € controlador apropiado esta instal ado.

NOTA Si hay solo un dispositivo Wildcat 11l 6210 la lista, quiza no tenga la instalacion
completa. Consulte en "Instalaciéon del software del controlador” para obtener
instrucciones.

3. Hagaclic en Cerrar parasalir del cuadro de dialogo Propiedades de pantalla.

Verificacion de la version de inicio del sistema

Verificacion en Windows NT

1. Ene menudInicio del sistema operativo, seleccione Configuracion/Panel de
control/Sistema.

2. Hagaclicenlafichalnicio/Apagar el sistema

3. Veifique quelaVersion 4.0 de Windows NT Workstation esté seleccionadaen lalista
Inicio. Si no lo estd, seleccidnelay hagaclic en Aplicar.
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NOTA No seleccione la versién VGA del sistema operativo. La pantalla opera en modo
VGA cuando no se ejecuta el controlador de Wildcat 11l 6210 o Wildcat IIl 6110.

4. Hagaclic en Aceptar paracerrar € cuadro de didogo Sistema.

Verificacion en Windows 2000

1. Ené€ menuInicio del sistema operativo, seleccione Configuracion/Panel de
control/Sistema/Avanzada.

2. HagaclicenInicioy recuperacion.

3. Enel cuadro de didlogo Inicio y recuperacion, verifique que "Microsoft Windows 2000
Professional" aparezca como sistema operativo predeterminado. Es IMPORTANTE que €l
sistema operativo sea el mismo que el del controlador que hainstalado. Hagaclic en
Aceptar.

4. Hagaclic nuevamente en Aceptar para cerrar €l cuadro de didlogo Propiedades del sistema.

Verificacion en Windows XP

1. Enéd mendInicio del sistema operativo, seleccione Panel de control/Rendimiento y
manteni miento/Sistema/Avanzada.

2. Hagaclic en € boton Configuracién en Inicio y recuperacion

3. Enel cuadro de didogo Inicioy recuperacion, verifique que "Microsoft Windows XP
Professional” aparezca como sistema operativo predeterminado. Es IMPORTANTE que €
sistema operativo sea el mismo que e del controlador que hainstalado. Hagaclic en
Aceptar.

4. Haga clic nuevamente en Aceptar para cerrar €l cuadro de didlogo Propiedades del sistema.

Registro de su tarjeta aceleradora de graficos 3Dlabs
Al registrar su tarjeta acel eradora de graficos 3Dlabs:

Se activa su garantia

Recibe notificaciones de actualizacién de software

Se e habilita pararecibir soporte técnico

Puede completar latarjetade registro y enviarnosla por correo o completar el formulario de registro en
linea, una vez que haya completado lainstalacion de hardware y software. (Debe tener acceso a Internet
pararegistrar en linea.)

1. Abrael navegador de Internet.
2. Vayaal vinculo http://www.3dlabs.com/support/product_registration.htm

3. Llened formulario de registro que aparece en la pantallay haga clic en Enviar cuando lo haya
completado.
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El controlador de Wildcat 11l 6210 o Wildcat 11l 6110 de 3Dlabs

El software controlador de latarjeta Wildcat 111 6210 o Wildcat [11 6110 de 3Dlabs permite optimizar la
relacion de trabgjo entre latarjeta, € sistemay las aplicaciones.

Este capitulo contiene instrucciones para configurar la pantalla, la visualizacion estereoscépicay
monitores dobles.

Configuracion de la pantalla

Unavez instalados correctamente €l controlador de Wildcat, el cuadro de didlogo Propiedades de pantalla
tendré dos fichas adicionales: Configuracion de Wildcat y Monitor Wildcat.

Uso de la ficha Configuracién de Wildcat
1. Cerciorese de haber abierto una sesion con laversion no VGA de Windows. Consulte la
documentacion o laayuda en linea de Windows para ver las instrucciones, si es necesario.
2. Cierretodas las aplicaciones que estén abiertas.
3. Hagaclic del botén derecho del ratdn en € escritorio Windows (o del boton izquierdo si ha
modificado la configuracion predefinida del raton) y elija Propiedades en el mena. Haga
clic enlaficha Configuracion y luego en Avanzada.
4. Hagaclic enlaficha Configuracién de Wildcat si no esta abierta. En laficha

Configuracion de Wildcat:

» Hagaclic en Informacion del hardwar e para ver la configuracion actual del hardware.

» Hagaclicen Ver configuracion paraver la configuracion actual de pantalla.

» Hagaclic en Asistente de configuracion para activar unainterfaz de pasos graduales, que le
ayudara a modificar la configuracion de pantalla actual o crear una nueva. Hagaclic en
Siguiente en el Asistente de configuracion Wildcat y siga las indicaciones para crear una
nueva configuracion, o bien modifique/suprima una existente. Consulte en "Habilitacién de
optimizaciones especificas de aplicaciones" y "Creacion de una optimizacion personalizada”
mas adelante en el capitulo para méas informacion.
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Propiedades de monitor predeterminado

Tarjeta aceleradora de gr aficos 3Dlabs — M anual del usuario

25



CONFIGURACION DE SOFTWARE

Uso dela ficha Monitor Wildcat
1. Hagaclic enlafichaMonitor Wildcat del cuadro de didlogo Propiedades de Pantalla. Esta
ficha contiene comandos para g ustar la resolucion, vivezadel color y frecuencia de
actualizacién. Vealos pasos bgjo el titulo Ficha Configuracién de Wildcat si necesita
instrucciones para abrir el cuadro de didlogo Propiedades de pantalla.

Propiedades de monitor predeterminado

Genaral ] Adaptador | hMonitor ] Solucidn de problemas |
Administracion del color | Corfiguracién de Wildeat banitor Yildcat

filelear

Seleccion actual de monitor.  Genenc Monitar

Infarmacion Flug Flay:  no detectado
Fabricante: nfa
Mimero del modelo:  nfa

Resoluciones

1280800, True Color, 60 Hertz :I
1280800, True Color, 75 Hertz
1280=300, True Color, 85 Herz
1280300, True Color. 90 Hertz ==l
1280360, True Color, B0 Herz

SITAET= | Calibrac. colores

]
................................... "

Configurar monitor |

[~ Aplicar calibracion de color Gammea solo aventanas 30

Acaptar Cancelar ‘ Anlios

2. Hagaclic en Calibracion de colores para modificar la configuracion del color . Haga
modificaciones al cuadro de didlogo Calibracién de colores, y marque la casilla Aplicar
calibracién de colores Gamma a S6lo ventanas 3D si no desea que se af ecte la carpeta.
Haga clic en Aceptar para aceptar los cambios y desechar €l cuadro de didlogo Calibracion
de colores, 0 en Cancelar para cerrarlo sin hacer cambios. Volveraal cuadro de didogo
Propiedades de pantalla de Monitor Wildcat.
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Calibracion de colores

Selaccidn gammia

™ Juego

Controles del uswano

Configuracion aciual

Fojo  nfa Verde nfa Azul nfa

Corfiguracion recomendada s
del monitar:

Aceptar | Cancelar

3. Hagaclic en Configurar monitor en el cuadro de didlogo Propiedades de pantalla de
Monitor Wildcat para cambiar el modo de visualizacion, seleccione un tipo de monitor o
cambi e |a resol ucion/frecuencia de actualizacion. Haga clic en Aceptar una vez efectuados
los cambios necesarios para aceptar la nueva configuracion y cerrar € cuadro de didlogo
Configurar Monitor o Cancelar parareponer |os valores predeterminados. Volvera a
cuadro de did ogo Propiedades de pantalla de Monitor Wildcat.

4. Hagaclic en Aceptar en el cuadro de didlogo Propiedades de pantalla para aceptar |os
cambios. Vuelva aarrancar la estacion de trabajo si asi selo indicael sistema. Lamayoria
de los cambios entrarén en vigencia sin necesidad de volver a arrancar la computadora.

NOTA Consulte el Apéndice A, “Especificaciones”, para ver una lista de resoluciones de
monitor disponibles. Vea "Habilitacion de la visualizacion estereoscépica” en este

capitulo para saber como cambiar el Modo de pantalla. Vea en "Habilitacion de la
funcion de monitor doble", en este capitulo, las instrucciones para configurar
pantallas dobles.
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Habilitacion de la visualizacion estereoscopica

Si conecta un dispositivo a puerto estereoscépico de laWildcat 111 6210 o Wildcat 111 6110, debe
cambiar el modo de pantalla para ver en modo estereoscépico. Veaen el Capitulo 2, “ Instalacion” , una
ilustracion del puerto de salida estereoscopico.

1. Compruebe que el dispositivo de visualizacion estereoscopica esté conectado
correctamente a puerto de salida estereoscopico de latarjeta Wildcat 111 6210 o Wildcat |11
6110. Consulte el Capitulo 2, "Conexion de un dispositivo estérea”, para obtener
informacion adicional.

2. Hagaclic en Configurar monitor en Propiedades de pantalla de la ficha Monitor Wildcat
I11. Aparece el cuadro de didlogo Configurar monitor.

3. Seleccione uno de los modos de Visualizacion estereoscopica del ment desplegable Modo
de pantalla, después haga clic en Aceptar para volver a cuadro de didlogo Propiedades de
pantallaSi ve el siguiente mensagje: “ El monitor seleccionado no puede visualizar €l areade
escritorio actual. Seleccione una nueva resolucion antes de aplicar estos cambios’, haga
clic en Aceptar y luego escoja una resolucion de la lista de opciones disponibles.

4. Hagaclic en Aceptar si lavisualizacion esta bien y desea mantener |a nueva configuracion.
Se cierrael cuadro de didlogo Propiedades de pantalla.

5. Hagaclic en Aceptar para aceptar €l nuevo modo de pantallay cerrar €l cuadro de didlogo
Propiedades de pantalla.

NOTA Debe inhabilitar el modo estereoscopico cuando ya no lo necesite. Siga los pasos
ya descritos y seleccione Visualizacion monoscépica bajo Modo de pantalla para
inhabilitar el modo estereoscépico.

Activacion de Multiview y Genlock en la Wildcat Ill 6210
LaWildcat 111 6210 ofrrece soporte Multiview para bloqueo de tramay blogueo de frecuencia de multiples
estaciones de trabajo. El soporte Genlock permite sincronizar latemporizacion del video a unafuerte de
temporizacion externa.

NOTA Su aplicacidn debe soportar Multiview para que ésta funcione. Consulte el &rea de
soporte de Wildcat en http://www.3dlabs.com/support/troubleshooting/wc-01.htm
para encontrar informacion sobre cémo obtener los cables apropiados.

IMPORTANTE: Multiview en una Wildcat Il 6210 no es compatible con Multiview en ningun
producto Wildcat previo. Sélo se deben conectar tarjetas Wildcat Il 6210 en
una configuracion Multiview.

Habilitacion de las funciones de Multiview

1. Inserte un extremo del cable blindado DB-9 en €l puerto Salida Multiview de la primera
estacion de trabajo. Esta estacion se convierte en laestacion “Principal”.

2. Inserte el otro extremo del cable en el puerto Entrada Multiview de la segunda estacion de
trabajo. Esta pasa a ser una estacion “ Esclava.”

3. S esta conectando maés de dos estaciones de trabajo, continle enlazando |las estaciones
entre si conectando €l puerto Salida Multiview de una estacién de trabajo al puerto Entrada
Multiview de la siguiente. La Ultima estacion de trabajo debe terminar 1os enlaces y tener
s6lo un cable enchufado en el puerto Entrada Multiview.
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Confirmacion de que se detectan los cables Multiview

1.

En el menu Inicio de la estacion de trabajo esclava, haga clic del boton derecho del raton
en el escritorio de Windows (o del boton izquierdo si ha modificado la configuracién
predeterminada del ratén), a continuacion elija Propiedades en el menu. Hagaclicenla
ficha Configuracion y luego en Avanzada.

Haga clic en laficha Monitor Wildcat, después en Multiview.

Se mostrarén los Cables de entrada como Detectados en la Informacion de Multiview.

Habilitacion de las caracteristicas de Genlock:

1. Apague el sistema, conecte la fuente de sincronizacion externaa puerto Genlock In en la parte
traseradelaWildcat 111 6210. Si Multiview estd activado, conecte |a fuente de sincronizacion
externa a puerto Genlock In de la estacion de trabajo principal.

2. Enciendael sistemay abra sesion en Windows usando una cuenta con privilegios de
administrador.

3. Hagaclic del boton derecho del raton en el escritorio Windows (o del botén izquierdo si ha
modificado la configuracion predefinida del ratén) y elija Propiedades en el menl. Hagaclic enla
ficha Configuracién/Avanzada/Monitor Wildcat 111, a continuacion en Configurar monitor.

4. Seleccione Vendedor del monitor. En el mend que sigue, seleccione el vendedor y modelo del
monitor en lalista, o seleccione Genlock como el vendedor y Predeterminado como el modelo.

5. Elijaunaresolucion enlacasillainferior.

6. Hagaclic en Aceptar para aceptar €l cambio de resolucion. Si no obtiene video o esta degradado,
espere 10 segundos y se repondrala configuracion previa.

7. Hagaclic en Aceptar, después en Si para aceptar los cambios. Volverdalaficha Monitor
Wildcat.

8. Hagaclic en Multiview.

9. Elijalafuente de sefia en lalista desplegable Origen.

10. ElijalaRespuesta de transicion de sefial , |1a Frecuencia de enganche de sefial vy el
Desplazamiento de alineacién de pixel que sean apropiados para su aplicacion y configuracion de
hardware.

11. Hagaclic en lacasillaActivar, después Aplicar. Si |a sefial genlock estd activay se ha
seleccionado lafuente correcta, el programitaindicara que se ha "detectado” la sefial genlock.

NOTA Algunos monitores requieren entradas de archivos de sincronizacién

personalizados para que Genlock sea mantenido apropiadamente. Consulte la
documentacién que acompafia al monitor para obtener informacion adicional.
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Configuracion de monitores dobles

LaWildcat 111 6210y laWildcat 111 6110 ofrecen soporte de monitores dobles en Windows 2000 o
Windows X P (aunque no en Windows NT). Lafuncién de monitor doble permite que dos monitores —
dos digitales o dos anal 6gicos (con un adaptador), 0 una combinacién de digital y anal6gico — se
conecten alatarjeta de manera que el &rea de visualizacion se extienda a través de los dos monitores.

Activacion dela funcion de monitor doble

1. Hagaclic del boton derecho del raton en el escritorio Windows (o del botén izquierdo si ha
modificado la configuracién predefinida del raton) y elija Propiedades en el mend. Haga
clic en laficha Configuracion y luego en Avanzada.

2. Hagaclic en laficha Configuracion de Wildcat, a continuacion en NUmero maximo de
pantallasy seleccione 2.

Hagaclic en Aplicar.

4. Cuando selepregunte si deseareiniciar, elijaNo. Sigalas instrucciones siguientes para su
sistema operativo:

*  Windows 2000 - en el menu Inicio seleccione Apagar, después seleccione Apagar en €l
menu desplegado.
e Windows XP -- en e menl Inicio seleccione Apagar |la computadora.

5. Conecte el segundo monitor, si todaviano lo ha hecho, y encienda la estacion de trabajo. El
monitor principal mostrarala secuenciade inicio. Consulte el Capitulo 4," Solucién de
problemas’, si no seilumina el luminodiodo de encendido del monitor o si e monitor
principal no presenta la secuenciadeinicio.

6. Inicie Windowsy abra sesion con una cuenta que tenga permisos administrativos.

7. Hagaclic del boton derecho del ratén en el escritorio Windows (o del botén izquierdo si ha
modificado la configuracién predefinida del raton) y elija Propiedades en el mena.

8. En €l cuadro de didlogo Propiedades de Pantalla, haga clic en la ficha Configuracion. Los
monitores se visualizan como iconos 1 (paraprincipal) y 2 (para secundario).

9. Resalte monitor 2y haga clic en "Extender el escritorio de Windows a este monitor".

10. Arrastre losiconos de los monitores para que coincidan con la disposicion fisica de los

monitores.

w
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Propiedades de Pantalla

Fondo | Pratector de pantalla .ﬁ.pariencial Wwich IEfec:tn:ns Configuracion |

Arraztre log iconos de monitor para gue coincidan con la colocacion real de sus
mohitores.

112

Pantalla:

I'I. b onitor predeterminado j
Colores fiea de pantalla

IE:::I:::r verdadero [32 bitz] j Menor  — Mayer

M 7 . 1024 por 768 piseles

¥ Usar este dizpozitivo como monitor principal.
[¥ Estender el escritorio de Windows a este manitor,

| dentificar | Solucionar problemas. . || Opciones avanzadas. .. I

Aceptar I Cancelar |

Aplicar

Ajuste delos colores o laresolucion de cualquiera de los monitores

1. Hagaclic en el icono paradicho monitor o seleccione el monitor en el menu desplegable bajo

Pantalla

2. With the monitor to adjust selected, click Advanced. Select Wildcat Monitor and make changesto

the Colors or Screen area. Hagaclic en Aceptar.

3. Seleccione € icono del otro monitor o seleccione el ment desplegable bajo Pantalla para cambiar

el color o laresolucion del otro monitor.

NOTA Cualquier cambio realizado en Configuracion Wildcat afectara a ambos monitores.
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Optimizaciéon del controlador de Wildcat

Remitase ala documentacién que vino con el producto parainformarse sobre soporte parala
optimizacion. Si su producto admite configuraciones optimizadas, puede habilitar las configuraciones que
preestablecio el fabricante o crear las suyas propias.

Habilitacion de optimizaciones especificas de aplicaciones

1. Hagaclic del boton derecho del raton en el escritorio Windows (o del boton izquierdo si ha
modificado la configuracién predefinida del raton) y elija Propiedades en el mend. Haga
clic en laficha Configuracion y luego en Avanzada.

2. Enlaficha Configuracion de Wildcat, seleccione Asistente de configuracién. Hagaclic en
Siguiente para continuar.

3. S su aplicacion admite configuraciones optimizadas, seleccione la configuracion para su
aplicacion en e menu desplegable Configuracion y hagaclic en Siguiente para ver un
resumen de la configuracion especifica de la aplicacion.

4. Hagaclic en Terminar para guardar la nueva configuraciény cerrar €l asistente, o hagaclic
en Cancelar paracerrar €l asistente sin aceptar |os cambios.

NOTA No se puede cambiar la configuracién que preestablecio el fabricante. Si desea
sélo algunas de las funciones de la configuracién del fabricante de la aplicacion,
debera crear una configuracién personalizada. Vea instrucciones en "Creacion de
una optimizacion personalizada".

Activacion de optimizaciones Direct3D

1. Hagaclic del boton derecho del ratén en el escritorio Windows (o del botén izquierdo si ha
modificado la configuracion predefinida del raton) y elija Propiedades en el menu. Haga
clic en laficha Configuracion y luego en Avanzada.

2. Enlaficha Configuracion de Wildcat, seleccione Asistente de configuracion. Hagaclic en
Siguiente para continuar.

3. En e ment desplegable de configuraciones, seleccione Configuracion Direct3D
predeterminaday hagaclic en Siguiente.

NOTA La configuracién de Wildcat 111 6210 o Wildcat Il 6110 para Direct3D utilizara toda
la memoria fuera de pantalla disponible.

4. Hagaclic en Terminar para guardar la nueva configuracién y cerrar €l asistente, o hagaclic
en Cancelar paracerrar €l asistente sin aceptar |os cambios.
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Asistente de configuracidén Wildcat ﬁ]

Bienvenido al Asistente de
configuracion Wildcat

L" - El Azistente de configuracion Wildcat permite configurar el adaptador
Wirlcle I de graficos para fomentar un uso de funcicnes v un rendimiento
Graphics by Gptimos.

.i. L T .'
El Azistente o guiaré en cada paso de la configuracian, durante la
que seleccionard una configuracion programada para una splicacion
o prepararé una personalizada.

Escoja <Configuracion nuevar en |a pagina siguisnte si deseauna
configuracion personalizada. v el Asistents e permifira definic los
waloras de Windows v OpenGL v configurar el uso de la memaria
intermadia de imagan.

Haga clic en Siguiente para sequir can el Asistents.

Cancelar

Creacion de una optimizacion personalizada

1.

w

Haga clic del botén derecho del ratén en €l escritorio Windows (o del botdn izquierdo si ha
modificado la configuracién predefinida del ratén) y elija Propiedades en el mend. Haga
clic en laficha Configuracion y luego en Avanzada.

En laficha Configuracion de Wildcat, seleccione Asistente de configuracion. Hagaclic en
Siguiente para continuar.

Seleccione Nueva configuracion en el menu desplegable y haga clic en Siguiente.

Escriba un nombre parala nueva configuracion y seleccione la configuracion que desea
utilizar como modelo para la configuracién personalizada.

El asistente o ayudara paso a paso en la optimizacion del controlador. Cuando haya
terminado, haga clic en Terminar paraver el Resumen de la configuracion.

Hagaclic en Terminar para guardar la configuracién o en Cancelar paracerrar €l asistente.
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Solucién de problemas

Si tiene problemas a utilizar su tarjeta acel eradora de gréficos 3Dlabs Wildcat 111 6210 o Wildcat 111

6110 de 3Dlabs o0 una aplicacién en 3D, puede encontrar |a respuesta a su problema en las secciones

siguientes. Trate siempre de solucionar su problema con la solucion mas simpley desde ali avance a
soluciones mas complejas.

Resoluciones de monitores y pantallas
Problema: La pantalla aparece en negro, sin sincronizacién, o distorsionada, o méas pequefia de lo

Solucion:

Solucion:

Solucion:

Solucion:

Solucion:

esperado.

Si el monitor aparece en negro, asegurese de que el sistemay el monitor estén enchufadosy
encendidos. Esta el cable del monitor conectado firmemente? Verifique la ubicacion de los
conectores ala fuente de alimentacion y llaves en la documentacion de cada componente.
Compruebe que € cable de video esté bien conectado al monitor y a conector para el
monitor en la tarjeta aceleradora de graficos Wildcat 111 6210 o Wildcat |1l 6110. Si esta
usando sélo un monitor, cerciorese de que éste esté enchufado al conector primario
marcado con "1" en la parte trasera de la tarjeta. Vea la documentacion del monitor y el
Capitulo 1 —"Instalacién” de este documento.

La tarjeta puede no estar bien instalada en la ranura AGP Pro. Extréigalay reinstiela tal
como se describe en Capitulo 1 — "Instalacion”. Recuerde usar la banda antiestatica de
mufieca al abrir €l sistemay trabajar con latarjeta

Reinicie en modo VGA/A prueba de errores y seleccione una resolucion y frecuencia de
actualizacion aceptadas. Consulte en la seccion "Obtencién de resoluciones de video
utilizables" de este capitulo las instrucciones al respecto.

Reinicie e sistemaen VGA/Modo a prueba de errores para verificar que las propiedades de
la pantalla estén configuradas correctamente para €l tipo de monitor. Si la instalacion del
software es correcta, use un tipo de monitor semejante (si dispone de é y s funciona
correctamente) para determinar si la estacion de trabajo es defectuosa. Consulte la seccion
"Obtencién de resoluciones de video utilizables' en este capitulo para conseguir
instrucciones que ayuden a determinar si tiene una unidad defectuosa.

Problema: El rendimiento y/o las resoluciones disponibles para mi tarjeta Wildcat 111 6210 o

Solucion:

Solucion:

Solucion:

Solucion:

Wildcat 111 6110 no son las esperadas.

El controlador de la tarjeta Wildcat |11 6210 o Wildcat |11 6110 puede no estar instalado
correctamente o alguin archivo puede haberse dafado. Instale el controlador nuevamente.
Puede haber seleccionado una configuracién de pantalla que no es compatible con
aplicaciones de gréficos en 3D acelerados. Ver en laficha Monitor Wildcat en el panel de
control de pantalla 3Dlabs una lista de resoluciones compatibles.

Puede no haber seleccionado el monitor correcto para el fabricante y tipo de su monitor.
Vaya alaficha Monitor Wildcat y seleccione € tipo y fabricante de su monitor de lalista.
S e fabricante 0 e monitor no estan en la lista, consulte por alternativas en la
documentacion.

Reinicie Windows 2000 en modo A prueba de errores y seleccione una resolucion y
frecuencia de actualizacién aceptadas. Consulte en la seccién "Obtencidn de resoluciones
de video utilizables" de este capitulo lasinstrucciones a respecto.

Pruebas de diagnostico

Su proveedor de sistemas informéticos puede facilitarle utilidades de pruebas de diagndstico para
comprobar el estado de |la videotarjeta asi como las instrucciones de uso correspondientes.
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Obtencidon de resoluciones de video utilizables

El sistema funciona en modo VGA cuando no se g ecutael controlador de pantalla afin de acomodar
todos los tipos de monitores. El modo VGA se usadurante lainstalacion inicial del controlador de
pantallay cuando se observan problemas con € video. Si selecciond una resolucién que causa una
visualizacion incorrecta en el monitor, pruebe el procedimiento siguiente para obtener una resolucién de
video utilizable.

Uso de Ultima configuracion efectiva conocida en Windows NT

Presione CTRL+ALT+SUPR pero no inicie €l sistema operativo Windows NT. En lugar de ello, apague
el sistemay luego use la opcidon Ultima configuracion efectiva conocida para volver ala Gltima
configuracion efectiva conocida que se haya registrado en Windows NT.
1. Reniciedl sistema
2. Pulselabarraespaciadoraluego de la siguiente indicacion de sistema: Pulse labarra
espaciadora AHORA parainvocar e ment Ultima configuracion efectiva conocida.

NOTA Si esta opcion no corrige el problema con la pantalla, reinicie el sistema en modo
VGA y vuelva a configurar la pantalla con unaresolucion de 640 x 480 y frecuencia
de actualizacion de 60 Hz. Luego vuelva a iniciar Windows NT en modo no VGA.

Iniciar en modo a prueba de errores

Presione CTRL+ALT+DEL pero no inicie sesion en € sistema operativo Windows 2000 o Windows XP.
En lugar de ello, apague €l sistemaeinicielo en Modo a prueba de errores para elegir otra resolucion o
reinstalar el controlador de video.

1. Reinicied sistema

2. Enlapantaladeinicio, presione F8 paraentrar al menu de opciones avanzadas.

3. Seleccione Modo a prueba de errores y presione latecla ENTRAR paravolver ala pantallade
inicio.

NOTA Si esta opcion no corrige el problema con la pantalla, reinicie el sistema en modo
VGA y vuelva a configurar la pantalla con unaresoluciéon de 640 x 480 y frecuencia
de actualizacion de 60 Hz. Luego vuelva a iniciar Windows en modo no VGA.

Determinacion si de una unidad es defectuosa
1. Guardetodoslosarchivosy ciérrelos, si es posible, y luego apague el sistema operativo.

2. Apague tanto el monitor como la estacion de trabajo.

IMPORTANTE: Siempre apague la estacion de trabajo antes de conectar o desconectar los
cables.

3. Compruebe €l estado de todas las conexiones de tarjetas y cables, y vuélvalas a alojar segin
sea necesario.

4. Encienda el monitor. Consulte el apartado Si necesita ayuda en esta seccion en caso de no
iluminarse el luminodiodo de encendido.
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5. Enciendalaunidad base del sistema. Consulte Si necesita ayuda en esta seccion en caso de
que el luminodiodo de encendido de la unidad base no seilumina, o si los cédigos de pitido
de BIOS indican unafalla

Reinstalacion del controlador de video
NOTA Debe contar con el controlador correcto para el sistema operativo. Si no esta
seguro de ello, busque la informacién pertinente consultando el archivo
README.TXT incluido en el disquete o disco compacto que contiene el controlador.

Consulte la documentacion y ayuda en linea de Microsoft Windows para obtener
informacién adicional sobre la instalacidon de controladores y programas de
aplicacion.

Si esta instalando el controlador de Wildcat 111 6210 o Wildcat 11l 6110, debe
desinstalar el controlador anterior antes de instalar la actualizacién.

Eliminacion del controlador existente en Windows NT

1. Inicie unasesién con una cuenta que tenga permisos administrativos.

2. Enel menu Inicio del sistema operativo, seleccione Configuracion/Panel de control y haga
doble clic en Agregar/Quitar programas, después Propiedadesy ficha Instalar/Desinstalar.

3. Enlinstaar/Desinstalar, resalte el adaptador de pantalla Wildcat |11 6210 o Wildcat |11 6110
y hagaclic en Agregar/eliminar.

4. Hagaclic en Si cuando el sistema le pida confirmacion de ladesinstalacion del controlador,
y sigalas instrucciones.

Eliminacion de un controlador existente en Windows 2000

1. Inicie unasesién en Windows 2000 usando una cuenta que tenga privilegios administrativos.
Consulte con el administrador de sistemas o el Manual del usuario de Microsoft Windows 2000
parainformarse sobre los privilegios de administrador.

2. Hagaclic en e menu Inicio, seleccione Configuracién/Panel de control y hagaclic en
Agregar/Quitar programas.

3. En Cambiar o quitar programas, resalte el controlador de pantalla existente Wildcat y hagaclic en
Cambiar o quitar.

4. Hagaclic en Si cuando € sistema le pida confirmacion de la desinstalacion del controlador, y siga
las instrucciones para continuar |a operacion.

5. Hagaclic en Aceptar cuando se le anuncie que ha terminado la desinstalacién del controlador y
arranque de nuevo € sistema.

Eliminacion de un controlador existente en Windows XP

1. Inicie unasesiéon en Windows X P usando una cuenta que tenga privilegios administrativos.
Consulte con el administrador de sistemas 0 el Manual del usuario de Windows XP para
informarse sobre |os privilegios de administrador.

2. En el mend Inicio, seleccione Panel de control.
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3. En Cambiar o quitar programas, resalte el controlador de pantalla existente Wildcat y hagaclic en
Cambiar o quitar.

4. Hagaclic en Si cuando sele pida confirmar la eliminacion del controlador.

5. Hagaclic en Aceptar cuando se le notifique que debereiniciar € sistema para que ocurrala
eliminacion del controlador.

Reinstalacion del controlador de video

1. Inicie unasesion con una cuenta que tenga permisos administrativos.

2. Enel menu Inicio del sistema operativo en Windows NT y Windows 2000, seleccione
Configuracion, Panel de control, Sistema. En Windows X P, seleccione Inicio, Panel de
control, Rendimiento y mantenimiento, Sistema.

3. En Sistema, hagaclic en laficha Hardware

4. Hagaclic en Administrador de dispositivos, haga clic en Adaptadores de pantallay
seleccione Wildcat 111 6210 o Wildcat 111 6110.

5. Hagaclic del botén derecho del ratdén en Wildcat I11 6210 o Wildcat 111 6110, seleccione
Propiedades, después haga clic en Actualizar controlador.

6. Aparecerael Asistente paraactualizar controladores de dispositivos. Hagaclic en
Siguiente.

7. EnlInstalar controladores de dispositivos de hardware, haga clic en “Buscar un controlador
apropiado parami dispositivo (recomendado),” y haga clic en Siguiente.

8. En Buscar archivos de controlador, asegurese de seleccionar la ubicacién de blsgueda
adecuaday de que esta cargado € Disco 1 en la unidad correspondiente, y a continuacion
haga clic en Siguiente. El asistente localiza los archivos de instalacion del controlador.

9. En Resultados de la busqueda de archivos de controlador, haga clic en Siguiente para
iniciar lainstalacion.

10. Inserte el Disco 2 cuando se leindique y haga clic en Aceptar para continuar lainstalacion.

11. Unavez instalado satisfactoriamente el controlador, haga clic en Terminar para salir del
Asistente de Instalar controladores de dispositivos de hardware.

12. Sague €l disco delaunidad y reinicie el equipo.

Informacioén en linea

Si no puede encontrar €l problema que esta ocurriendo, o la solucién aun problema, en lalistade este
capitulo, visite la seccion Solucién de problemas del sitio web de 3Dlabs en:
http://www.3dlabs.com/support/troubleshooting/index.htm, o comuniquese con € distribuidor para
obtener ayuda adicional.
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General

Fabricante

3Dlabs

Nudmero del modelo

Wildcat |11 6210 o Wildcat 111 6110

Funcional

Sistema Nota: En caso de haber pedido esta videotarjeta como parte de
un sistema, ya se la instalé y configuro para su uso antes del
envio.

Interfaz AGP Pro 50

Controlador de graficos Tecnologia de conjunto de chips Wildcat 111 operando a gran velocidad

Velocidad DAC 320 MHz

Anchura de datos (doble *  Memoriaintermedia paraiméagenes. 128 bits por conducto

conducto) e Memoriaintermedia para texturas: 64 bits por conducto
e DirectBurst: 64 bits

Conectores Wildcat 111 6210 Wildcat |11 6110

e Unasdidade sincronizacion » Unasalidade sincronizacion
estereoscopica MiniDIN de 3 estereoscOpica MiniDIN de 3
patillas patillas

e Dos puertos de salida de video » Dospuertosde salidade
digital compatibles con DVI video digital DVI

* Unconector BNC

e Dosjacks modulares de 6
patillas

Interrupciones

Asignado por PCI.
Interrupcion A para Wildcat 111 6210 o Wildcat 111 6110

CandlesDMA AGP 4X 02X
Videomemoria Wildcat 111 6210 Wildcat I11 6110
e Memoriaintermedia para e Memoriaintermedia para
imégenes. 128 MB imégenes. 64 MB
e Memoriaintermedia para e Memoriaintermedia para
texturas: 256 MB texturas: 128 MB
» DirectBurst: 32Mb » DirectBurst: 16 MB

Rendimiento en 3D

NOTA: LAS CIFRAS DE RENDIMIENTO REFLEJAN LA VELOCIDAD MAXIMA DEL
HARDWARE. LOS NUMEROS PODRAN CAMBIAR SEGUN LA APLICACION DE QUE SE
TRATE.

»  Tridngulos tridimensional es con sombreado Gourad, en memoria
intermediaen Z: 33 M Tri/Seg

e Frecuenciadellenado de pixeles paratexturatrilineal 400 M
pixeles/seg

e Vectores 3D, colores solidosy 10 pixeles: 26,1 M Vec/Seg

Dimensiones Wildcat |11 6210 Wildcat |11 6110

Altura 1,6" 1,6"

Longitud 13,92" 13,89"

Anchura 497" 497"

Ranuras Unaranura AGP Pro 50 Unaranura AGP Pro 50

necesarias Unaranura PCl (para Unaranura PCl (para
propdsitos mecanicosy de | propdsitos mecénicosy de
refrigeracion) refrigeracion)
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Potencia

Wildcat |11 6210

50 W como méaximo

12,0V —1,1A como méaximo
5,0V —0,2A como méaximo
3,3V —10,9A como maximo

Wildcat I11 6110

50 W como maximo

12,0V —1,1A como méaximo
5,0V —0,1A como méaximo
3,3V —10,9A como méaximo

Resoluciones méximas
aceptadas

NOTA: ESTAS SON LAS RESOLUCIONES DE MONITOR MAXIMAS ADMITIDAS Y
FRECUENCIAS DE ACTUALIZACION. RESOLUCIONES Y FRECUENCIAS DE
ACTUALIZACION PUEDEN VARIAR SEGUN EL MONITOR.

NOTA: EL SUAVIZADO SUPERSCENE ESTA DISPONIBLE A RESOLUCIONES MENORES DE
1152 x 864 en un monitor

Wildcat 111 6210

Resoluciones de pantalla aceptadas (color verdadero, memoriaintermedia

doble)
Resolucion Frecuenciaméx. | Soporte de Estéreo
de actualizac suavizado disponible a
(Hz) SuperScene (Hz)
2048 x 1152 75 - -
1920 x 1440 75 - -
1920 x 1200 76 - -
1920 x 1080 85 - -
1856 x 1392 80 - -
1824 x 1368 75 - -
1824 x 1128 75 - -
1792 x 1344 75 - -
1792 x 1120 75 - -
1600 x 1200 90 - -
1600 x 1024 76 - -
1600 x 900 85 - -
1520 x 856 90 - 106
1440 x 900 90 - 100
1360 x 766 20 yes 118
1280 x 1024 85 - 120
1280 x 960 85 - 120
1280 x 800 90 yes 112
1280 x 720 75 yes 120
1152 x 864 85 yes 120
1024 x 768 85 yes 120
856 x 480 75 yes 120
800 x 600 85 yes 120
640 x 480 85 yes 120
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Resoluciones maximas
aceptadas (continuacion)

NOTA: ESTAS SON LAS RESOLUCIONES DE MONITOR MAXIMAS ADMITIDAS Y
FRECUENCIAS DE ACTUALIZACION. RESOLUCIONES Y FRECUENCIAS DE

ACTUALIZACION PUEDEN VARIAR SEGUN EL MONITOR.

NOTA: EL SUAVIZADO SUPERSCENE ESTA DISPONIBLE A RESOLUCIONES MENORES DE
1152 x 864 en un monitor

Resoluciones de pantalla aceptadas por Wildcat 111 6110 (color verdadero,
memoriaintermedia doble)

Resolucion Frecuenciaméx. | Soporte de Estéreo
de actualizac suavizado disponible a
(Hz) SuperScene (H2)
2048 x 1152 75 - -
1920 x 1440 75 - -
1920 x 1200 76 - -
1920 x 1080 85 - -
1856 x 1392 80 - -
1824 x 1368 75 - -
1824 x 1128 75 - -
1792 x 1344 75 - -
1792 x 1120 75 - -
1600 x 1200 90 - -
1600 x 1024 76 - -
1600 x 900 85 - -
1520 x 856 20 - 106
1440 x 900 90 - 100
1360 x 766 90 yes 118
1280 x 1024 85 - 120
1280 x 960 85 - 120
1280 x 800 90 yes 112
1280 x 720 75 yes 120
1152 x 864 85 yes 120
1024 x 768 85 yes 120
856 x 480 75 yes 120
800 x 600 85 yes 120
640 x 480 85 yes 120
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LICENCIA DEL SOFTWARE

CONTRATO DE LICENCIA DEL SOFTWARE

ESTE ESUN CONTRATO LEGAL ENTRE USTED, EL USUARIO FINAL, Y 3DLABS, INC. AL
USAR EL SOFTWARE QUE ACOMPARNA ESTE MANUAL O QUE ESTA PRE-INSTALADO EN
SU SISTEMA, USTED ACEPTA Y CONSIENTE ESTAR SUJETO A LOS TERMINOS DE ESTE
CONTRATO DE LICENCIA DE SOFTWARE. SI NO ESTA DISPUESTO A ESTAR SUJETO A LOS
TERMINOS DE ESTE CONTRATO, A LA BREVEDAD DEVUELVA ESTE CONTRATO CON LA
ENVOLTURA DEL SOFTWARE SIN ABRIR, TARJETA OXYGEN Y CUALQUIER OTRO
ELEMENTO QUE LO ACOMPANE, Y LOS PRODUCTOS DE 3DLAB, CONJUNTAMENTE CON
EL RECIBO, AL LUGAR DE COMPRA, PARA RECIBIR EL REEMBOLSO COMPLETO.

Licencia del software y limitaciones

El SOFTWARE que se entrega puede incorporar eincluir, sin limitacion, ciertos programas en formade
codigo objeto (que puede ser interpretado solo por maquinasy no por seres humanos) y documentacion.
El uso del SOFTWARE puede producir ELEMENTOS que pueden ser leidos por seres humanos, que
incluyen, sin limite, documentacion, informes, menus, pedidos audibles y secuencias de sonidos. Tales
SOFTWARE y ELEMENTOS son propiedad intelectual de 3Dlabs, Inc. o de sus cedentes de licencias, y
3Dlabs, Inc o sus cedentes de licencias retienen titulo de propiedad del SOFTWARE (con exclusion del
medio en el que se ha grabado), delos ELEMENTOS, de todas las copias de los mismos, y de todos los
derechos de propiedad intelectual que incluyen. No se transfiere a Usted ningun titulo de propiedad del
SOFTWARE o delos ELEMENTOS o de cualquier copiade los mismos, ni ningun derecho de propiedad
intelectual que incluyen. Por medio de este documento, se e otorga, solo para su uso interno, una
licencia no transferible, perpetuay revocable para usar 1 (una) copiadel SOFTWARE y ELEMENTOS
en & computador en el cual el SOFTWARE se hainstalado originalmente o se hainstalado. Con
excepcion especificamente autorizada en este CONTRATO, Usted no puede copiar e SOFTWARE o los
ELEMENTOS con ninguin propésito (con excepcion de que Usted puede hacer 1 (una) copia de seguridad
solamente). No se permite, mediante el uso de un desensamblador o cualquier otro medio (incluyendo,
pero sin limitarse, guias, medios mecanicos u eléctricos), ingenieriainversa, descompilar, desensamblar,
destruir, incapacitar, derivar reglas de protocolo incorporado en €l SOFTWARE o derivar codigo de
fuente del SOFTWARE o los ELEMENTOS o permitir aterceros hacer 1o mencionado. Cualquier intento
de hacer o mencionado en el parrafo precedente serd unaviolacion de este CONTRATOYy lalicencia
otorgada por €l mismo, lo cual dara derecho a 3Dlabs, Inc. a gjecutar cualquier recurso legal que existaen
laley o enlajusticia. No se puede transferir, prestar, arrendar, distribuir u otorgar ningiin derecho al
SOFTWARE, los ELEMENTOS, copias de los mismos o la documentacion incluida, en ninguna forma,
sin el previo consentimiento escrito de 3Dlabs, Inc..
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Garantia limitada

3Dlabs, Inc. garantiza que el SOFTWARE y los ELEMENTOS, cuya licencia se otorga por medio de este
CONTRATO, cumpliran con las especificaciones que 3Dlabs, Inc. publicd para su uso en € mismo
sistema operativo que Usted uso en el momento de la compra del SOFTWARE 0 en el mismo sistemaen
el cual e SOFTWARE se hainstalado inicialmente o instalado (GARANTIA), por un periodo de noventa
(90) dias a partir de lafecha de entrega que consta en € recibo de compra (PERIODO DE LA
GARANTIA). Si el SOFTWARE o los ELEMENTOS no se gjustan a ello durante el PERIODO DE LA
GARANTIA, Usted acepta proporcionar una notificacion escrita de tal fallaa 3Dlabs, Inc. y 3Dlabs, Inc.,
como Unica opcion, reparard o remplazard en SOFTWARE. 3Dlabs, Inc. no garantiza que €l uso del
SOFTWARE o los ELEMENTOS seran ininterrumpidos o libres de errores y por medio de este
documento se excusa de toda responsabilidad por los mismos. LOS RECURSOS LEGALES QUE SE
PROPORCIONAN EN ESTE DOCUMENTO SON LOS UNICOS Y EXCLUSIVOS RECURSOS
LEGALES POR VIOLACION DE LA GARANTIA. ESTA GARANTIA REMPLAZA TODASLAS
OTRAS GARANTIAS Y CONDICIONES, EXPRESAS O TACITAS, INCLUIDASLAS GARANTIAS
O CONDICIONES DE COMERCIALIZACION, DE NO VIOLACION DE DERECHOS Y DE
APTITUD PARA ALGUN PROPOSITO EN PARTICULAR. ALGUNOS ESTADOS Y PAISESNO
PERMITEN LA EXCLUSION DE GARANTIAS O CONDICIONES TACITAS, POR LO TANTO,
QUIZA LA EXCLUSION PRESENTADA NO SE APLIQUE PARA USTED.

Responsabilidad limitada

A PESAR DE CUALQUIER DISPOSICION CONTRARIA EN ESTA LICENCIA, NI 3DLABS, NI
SUS CEDENTES DE LICENCIAS, NI PROVEEDORES SERAN RESPONSABLES POR
CUALQUIER DANO ESPECIAL, ACCIDENTAL, DIRECTO, INDIRECTO, DE CUALQUIER
FORMA OCACIONADO, NI DE CUALQUIER TEORIA DE RESPONSABILIDAD POSSIBLE DE
DICHOS DANOS O PERDIDAS QUE SE HAYA INFORMADO A 3DLABS, INC., SUS CEDENTES
DE LICENCIAS O PROVEEDORES. EN NINGUN CASO LA RESPONSABILIDAD DE 3DLABS,
INC., SUS CEDENTES DE LICENCIAS O PROVEEDORES QUE SURJA DE ESTA LICENCIA
EXCEDERA EL MONTO QUE USTED PAGO [POR EL PRODUCTO OR SOFTWARE] Y QUE DIO
ORIGEN A TAL RESPONSABILIDAD. ESTA RESTRICCION TIENE POR OBJETO LIMITAR LA
RESPONSABILIDAD DE 3DLABS, INC., SUS CEDENTES DE LICENCIASY PROVEEDORES, Y
SE APLICARA A PESAR DE CUALQUIER FALLA ESENCIAL DE CUALQUIER RECURSO
LEGAL LIMITADO. ALGUNOSESTADOS Y PAISESNO PERMITEN LA EXCLUSION DE
GARANTIAS O CONDICIONES TACITAS, POR LO TANTO, QUIZA LA EXCLUSION
PRESENTADA NO SE APLIQUE PARA USTED.

Notificacién de derechos limitados

Uso, duplicacién o publicacion que hace el Gabierno de los Estados Unidos esté sujeta arestricciones tal
como se establece en los parrafos ©(1) y ©(2) del Commercial Computer Software — clausula Restricted
Rights en FAR Seccion 52.277-19 o la clausula©(1)(ii) del Rightsin Technical Data and Computer
Software en DFARS Seccidn 252.277-7013, segun sea aplicable. Sin publicar — derechos reservados bajo
laley de propiedad intelectual de los Estados Unidos. Contratista: 3Dlabs Inc., Ltd., 480 Potrero Avenue,
Sunnyvale, California 94086.
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Terminacion

Se puede terminar lalicencia otorgada bajo este contrato en cualquier momento destruyendo todas la
copias, [combinaciones o modificaciones] de este SOFTWARE, los ELEMENTOS y materiales que lo
acompafien. 3Dlabs, Inc. puede terminar inmediatamente la licencia otorgada bajo este contrato al
notificarse de laviolacién de los términos y condiciones de este CONTRATO. Antetal terminacién,
Usted acepta destruir todas las copias, combinaciones y modificaciones del SOFTWARE, los
ELEMENTOS y documentos que lo acompafien. Usted acepta que una violacion de este CONTRATO
resultara en dafios irreparables a 3Dlabs, Inc. Este CONTRATO es el contrato completo entre Usted y
3Dlabs, Inc. con respecto al uso y licenciadel SOFTWARE que se entrega con este CONTRATO, y
cancelatodas las propuestas, garantias, contratos previos o cualquier otro medio de comunicacion entre
las partes en relacion con este asunto.

General

Este CONTRATO serigey estéinterpretado de acuerdo con laley de California sin tener en cuenta
conflictos de principios legales o la Convencion de las Naciones Unidas parala Venta de Mercancias. Si
por alguna razén una corte de competencia jurisdiccional encuentra que alguna disposicion de este
CONTRATO, 0 una parte del mismo, no es g ecutable, tal disposicion del CONTRATO sera gjecutadalo
maximo posible afin de que laintencion de las partes tenga efecto, y €l resto del CONTRATO continuara
totalmente vigente y en efecto. Si tiene preguntas en relacién a este CONTRATO, por favor,
comuniquese por escrito a: 3Dlabs, Inc., 480 Potrero Avenue, Sunnyvale, California 94086.
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DECLARACIONES LE

DECLARATION OF CONFORMITY

Manufacturer’'s Name:

Manufacturer’'s Address: Hunt svil |l e,

3Dl abs Ltd — Wldcat D vision
Al abama, USA. 35824

declares that the product

Product Name: Wldcat |11

6110/ 6210 G aphi cs Accel erator Card

conforms to the following product specifications:

EMC
Fol | owi ng provisions of the 89/336/EEC Directive
Specification Class/ Level
. Do Cass B
EN 55022: 1994 (CQI SPR 22 limits) Radi ated El ectric Field Enissions
) o d B
EN 55022:1994 (Q SPR 22 linits) Povz\ilesrS Li ne Conducted Emi ssions
Class B

47 CFR Part 15, Subpart B (ANSI C63. 4: 1992)

Radi ated El ectric Field Em ssions

EN 55024 1998
(1 EC 61000- 4- 3)

Radi at ed Di sturbance I mmunity

EN 55024: 1998
(EN 61000- 4-2: 1995)

El ectrostatic Discharge Inmunity

EN 55024: 1998
(EN 61000- 4- 4: 1995)

El ectrical Fast Transient/Burst

I mmuni ty

EN 55024: 1998
(EN 61000- 4-6:1996)

Conduct ed Di sturbance | munity

EN 55024: 1998
(EN 61000-4-11:1994)

Vol tage Di ps and Sags | nmmunity

EN 55024: 1998
(EN 61000- 4-5: 1995)

Surge Inmmunity

11-12:01...

Date of Declaration:

Issued by: . /@ veveee.....Principal Production Engineer, 3Dlabs Ltd. +44 (0) 1784 476646

This product complies with Part 15 of FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
() this device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept any interference
received, including interferences that may cause undesired operation.

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.

UL 1950 PAG 1.7-003: This graphics card is for use with UL Listed personal computers that have
installation instructions detailing user installation of card cage accessories.
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Términos y definiciones

AGP
Advanced Graphics Port. Un bus gréfico dedicado que transfiere datos a una vel ocidad significativamente
mayor que ladel bus de PCI.

API

Application Programming Interface. EI API convierte las instrucciones del programade la aplicacion en
comandos del dispositivo que son especificos para el controlador de visualizacion de la pantalla, latarjeta
gréfica

Asignacién MIP (para procesamiento de texturas)

Una funcion que produce imagenes con realismo fotogréfico a envolver objetos tridimensionales e con
bitmaps bidimensionales haciendo coincidir muy cercanamente las texturas con el objeto. Laasignacion
MIP permite usar diferentes versiones de una textura para obj etos de tamafios diferentes. También
permite un rendimiento mas rapido a no necesitar dar escala a las texturas en tiempo real.

Canalizacion de datos por conductos
Una herramienta bésica de hardware para |la aceleracion de |os procesos.

Canalizacion SIMD

Un conjunto de instrucciones desarollado por Intel para sistemas con procesador Pentium 111.
Canalizacion SIMD puede mejorar latransformacion e iluminado de vértices tridimensionales, entre otras
operaciones.

Combinacidn Alfa

Esto significa crear objetos transparentes permitiendo que la combinacién de pixeles simulen las
caracteristicas de transparencia de un objeto. Con informacion alpha, un objeto puede disefiarse
totalmente transparente u opaco.

Compatibilidad con resolucion multiple
La capacidad de aceptar varias resoluciones en la pantalla.

Construccién del mapa de texturas
Un procedimiento que permite envolver o pegar imagenes gréficas bidimensionales en un directiva
tridimensional. Correcciones de perspectivay calculos de iluminacion agregan realismo.

Controlador

Un controlador es un programa especial de interfaz que se desarrolla para €jecutar |la comunicacion entre
el programa de aplicacion, el dispositivo (por jemplo, en dispositivo periférico grafico) y el sistema
operativo.

Correccion de perspectiva
Una funcion que permite que un objeto mantenga |os €l ementos de textura tridimensionales cuando se
aleja del visor hacia el fondo.

CPU(Procesador principal)
El dispositivo dentro de una PC que gjecuta programas en la memoria principal.

DAC
Digital to Analog Converter. Conversor de digital a anal égico.
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DDR SDRAM
Double Data Rate SDRAM es una RAM dinamica sincronica que mejoralavelocidad dereloj de la
memoria.

Difuminado

El proceso de convertir unaimagen con cierta profundidad de bit a una con una profundidad de bit mas
baja. El difuminado habilita la aplicacion para convertir los colores de unaimagen que no puede
visualizar en dos 0 mas colores que son muy semejantes a original. El difuminado funciona bien porque
se creaunailusion con los patrones de colores para que aparezcan como un color diferente.

Direct 3D
API de Microsoft dedicado a gréficos 3D y un componente de DirectX.

DirectX
API de Microsoft que se desarroll6 para acceder a varios hardware de sistema.

Efectos atmosféricos
El efecto que proviene de agregar una o varias capas alrededor de un objeto.

EVGA
Extended Video Graphics Array. EVGA se g ecutaen una matriz de 1024 x 768.

Gamma

Una curva gue representa el contrastey el brillo de laimagen. Al cambiar laformade la curva se cambia
lasalida de color de RGB. (Esto es distinto de GLINT Gamma, que es un dispositivo de procesamiento de
geometrias de 3Dlabs.)

Geometria
El estado intermedio de |os conductos tridimensionales en donde geometria determina la ubicacién del
objeto y € marco de referencia del visor en relacion al objeto.

Heidi
LaAPI desarrollada por Autodesk paratrabajar con sus productos, como por gjemplo, 3D Studio MAX y
AutoCAD.

llusién de profundidad
Una operacion que se usa para proporcionar ilusion de profundidad. Con ilusion de profundidad, la parte
de un objeto que esta més al g ada se visualiza con menor intensidad para dar € efecto de profundidad.

Méscara de punteado
Un procedimiento que crea efectos de transparencia espacial al representar un objeto con varios patrones.

Memoria intermedia Alfa

Una parte de lamemoria intermedia de imagen que se usa para definir € valor de transparenciade un
pixel en lamisma. Este dato se usa para combinar € pixel de la memoriaintermedia de imagen con €l
pixel adibujar paracrear el pixel compuesto.

Memoria intermedia de plantilla
Semejante ala méascara de punteado, la memoria intermedia de plantilla ayuda en la creacion de efectos
de transparencia.
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Memoria intermedia doble

Con memoriaintermedia doble, las imagenes se presentan en lamemoriaintermedia de atrés y luego se
visualizan en la pantalla una vez que el dibujo esté completo. Esto resulta en unarotacion y animacion
suavesy sin parpadeo de modelos 3D y escenas.

Memoria intermedia para imagenes

Una memoriaintermedia de imagen de color verdadero de 24 bits proporciona 8 bits de color para cada
color rojo, verde y azul de la pantalla principal. Esto resulta en 16.8 millones de combinaciones de color.
Una segunda, o doble, memoriaintermedia habilita el sistema para calcular pixeles un paso mas rapido
gue lavisualizacion de la pantalla para lograr imagenes suavesy sin distorsion.

Memoria intermedia Z

También se la denomina Memoria de profundidad y es una regién de memoria que contiene el
componente de profundidad de un pixel. Se utiliza para eliminar las superficies ocultas de unaimagen,
por gjemplo.

Muestreo bilineal
El proceso por €l cual la asignacion de textura se hace a través de filtrado.

Muestreo de puntos
El método comun de agregado de textura a un objeto. Este método no incluye filtros de texturas.

OpenGL
Lalibreriaestdndar de laindustria de funciones de graficos tridimensional es que ha desarrollado Silicon
Graphics, Inc.

Pantalla digital plana

Unapantalladigital de plana usa un cable de conexion digital (en lugar de anal 6gico) para transmitir
datos alapantala. Esto puede eliminar algunos artefactos de visualizacion. Las pantallas planas ocupan
Menos espacio en un escritorio que |os monitores convencionales.

Pixel
El elemento més pequefio de una pantalla de tubo de rayos de catodo a que se le puede dar una direccién.
En otras palabras, |os pixeles son los puntos de |a pantalla que forman las imagenes en la misma.

Profundidad de bit

Profundidad de bit es otra forma de expresar el nimero de colores disponible. Una profundidad de bit de
color 8 es equivalente a 256 colores, una profundidad de bit 16 (15 bits de color y 1 bit adicional)
proporciona 32768 colores y una profundidad de bit 32 (24 bits para RGB, y 8 bits adicionales) equivale a
16.7 millones de colores. Este tltimo se denomina cominmente color verdadero.

RAMDAC
El componente final en el subsistema gréfico que convierte unaimagen digital en analégica.

Rasterizado
Un método para cubrir con colores todos |os pixel es que estén deslindados por vértices.

Recorte
Eliminacion de elementos o partes que no estan contenidas dentro de un &rea de visualizacion activa.

RISC
Reduced Instruction Set Computing.
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SDRAM
Synchronous Dynamic Random Access Memory (SDRAM) es una solucion efectiva para mejorar €l
ancho de banda desde y haciala memoria, que resulta en un aumento del rendimiento de los graficos.

SDTP
Super Desktop Publishing. SDTP se gjecuta en una matriz de 1600 x 1200.

SGRAM

Synchronous Graphics Random Access Memory permite que escribir datos en una Uinica operacion en
lugar de una secuencia lenta de operaciones. También permite que las imégenes del fondo y de primer
plano se llenen eficazmente.

Sombreado
Laetapafina y mésrigurosaen el conducto tridimensional en donde se aplica sombreado, texturizado,
etc., alos objetos.

Sombreado Gouraud
Este método de sombreado, més complejo que el sombreado plano, muestra leves cambios de colores a
través de un objeto. EI sombreado Gouraud se logra agregando pixeles a una escala gradual de colores.

Sombreado plano
Es el método de sombreado més simple. Se asigna un color a cada triangulo, que resulta en una superficie
con aspecto facetado.

Suavizado

Una operacion que se usa para eliminar |os bordes dentados de un objeto para que aparezcan suaves. Esto
se logra modificando gradualmente el matiz y la saturacién de los pixeles. (Ver también: suavizado
SuperScene)

Suavizado SuperScene

Suavizado SuperScene (ver Suavizado) es una version mejorada de muestreo mdltiple y ofrece verdadero
suavizado basado en escenas de muestreo multiple de todas las directivas de OpenGL en una escena.
Suavizado SuperScene es una operacion que se encuentra solo en los acel eradores gréficos Wildcat.

SVGA
Super Video Graphics Array. SVGA se gjecuta en una matriz de 800 x 600.

Tarjeta aceleradora de gréficos
Un acelerador de gréficos gjecuta funciones 3D en el hardwarey asi aliviando al CPU de llamadas
repetitivas, complejas e intensivas. Esto resulta en un rendimiento mejorado y mayor velocidad.

Teselacion
Laparteinicia del conducto tridimensional en donde € objeto se describe con un conjunto de tridngul os.

Transformacion
L os cambios en rotaci6n, tamafio, posicién y perspectiva de un objeto en espacio tridimensional.

Transparencia

Unafuncion que se refiere al sombreado de objetos transparentes (no opacos). Latransparencia se logra
generalmente en un sistema de sombreado de poligonos usando transparencia de entrada de pantalla o
combinacion afa.
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Vectores/segundo
L ineas dibujadas por segundo

VGA
Video Graphics Array. VGA se gecuta en una matriz de 640 x 480.

VHR
Very High Resolution. VHR se gjecuta en una matriz de 1280 x 1024.

VRAM
Video Random Access Memory es un tipo de RAM costoso y rgpido que se usa como memoria de
pantalla en tarjetas gréficas de alta calidad.

VRML
Virtual Reality Modeling Language.
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Activacion de Multiview y Genlock, 28
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Conexion de un dispositivo estéreo, 18
Conexién de un monitor DVI, 16
Configuracién de la pantalla, 24
Controlador de video
reinstalacion, 38
Controladores
instalar, 18
Controladores Heidi
Instalar, 20
Creacion de una optimizacion personalizada, 33
Determinacion si de una unidad es defectuosa, 37
Eliminacion de controladores existentes, 19, 38
especificaciones, 42
Ficha configuracién
Propiedades de pantalla, 24
Ficha Configuracion de Wildcat
habilitacién de optimizaciones especificas de
aplicaciones, 24, 32
Ficha Congifuracion de Wildcat
Creacion de una optimizacion personalizada, 33
Ficha Monitor
Propiedades de pantalla, 26
Gamma, 49
Glosario, 48
Habilitacién de la visualizacion estereoscopica, 28
Habilitacién de optimizaciones especificas de
aplicaciones, 24, 32
Informacién en linea, 39
instalacion
verificacion del controlador de pantalla
predeterminado, 21
Instalacién
controlador de Wildcat, 20
controladores Heidi, 20
funcién de monitor doble, 30
Preparacion paralainstalacion, 12
verificacion de laversion deinicio del sistema, 21
verificacion del controlador de pantalla
predeterminado, 21
Verificacion del controlador de pantalla
predeterminado, 21
Instalacién del controlador de Wildcat, 20
Instalar
Software, 18
Instalar
Conectar un dispositivo estéreo, 18
controladores, 18

controladores Heidi, 20
Eliminar controladores existentes, 19
Instalar controladores, 18
Remplazar la tarjeta gréfica antigua, 15
Requisitos para controladores, 18
software, 18
ubicar el nimero de serie, 13
Introduccion, 6
Modo a prueba de errores, 37
Monitor
verificaciones, 36
Monitor DVI
conectar, 16
Opcion Ultima configuracion efectiva conocida, 37
OpenGL, ii, 50
Pantalla
Estéreo, 28
Estereoscépica, 28
Monoscopica, 28
Pantalla estereoscépica, 28
Pantalla monoscopica, 28
Propiedades de pantalla
Configurar, 24
Ficha Configuracién, 24
Ficha Monitor, 26
Pruebas de diagnéstico, 36
Registro, 22
Reinstalacion del controlador de video, 38
Requerimientos de sistema, 6
SGRAM, 51
Software
instalar, 18
Solucién de problemas, 36
Determinacion si de una unidad es defectuosa, 37
Modo a prueba de errores, 37
monitores y resoluciones de panatalla, 36
opcidn ultima configuracién efectiva conocida, 37
pruebas de diagnostico, 36
reinstalacion del controlador de video, 38
Resoluciones usables, 37
Términosy definiciones, 48
texturas, 48
ubicacién del nimero de serie, 13
Usable
resoluciones, 37
Verificacion de laversion deinicio del sistema, 21
Verificacion del controlador de pantalla
predeterminado:, 21
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Video pantalla
Configurar, 24

Visualizacion
Estereoscopica, 28
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monitores dobles, 30
Visualizacion de monitor doble, 30
Windows

Modo a prueba de errores, 37
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