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Prefacio

La Guia del Usuario déntense3D Wildcat 421€ontiene informacion sobre la configuracion y el uso de la

tarjeta de video Intense3D Wildcat 4210, asi como informacion relativa a la solucion de problemas,
conexiones y especificaciones.

Si adquirié esta tarjeta como parte de un sistema, ésta se instalé y configur6 en su sistema en fabrica antes de
su envio. Este documento contiene instrucciones para configurar los pardmetros de visualizacion e instalar los
controladores de video y el hardware en caso de haber adquirido la tarjeta como parte de una actualizacién o
compra adicional.

Acerca de este documento
Se ha organizado fauia del Usuario de Intense3D Wildcat 42d€1a manera siguiente:

¢  Elcapitulo 1, "Introduccion”, proporciona una descripcién general de la tarjeta de video
Intense3D Wildcat 4210, una lista de caracteristicas y una resefia de los conectores
externos.

¢+  El capitulo 2, "Instalacién”, da instrucciones paso a paso para la instalacion de la tarjeta de
video y el software afin, y para la conexién del monitor y el dispositivo de visualizacién
estereofdnica.

¢  El capitulo 3, "Uso de la tarjeta de video", da instrucciones para configurar la pantalla y
habilitar la visualizacién estereofénica.

¢  El capitulo 4, "Solucion de problemas", describe problemas comunes y sus soluciones,
ademas de dar instrucciones para obtener una resolucién de pantalla utilizable, reinstalar el
controlador de videos y como obtener ayuda.

¢ El apéndice A, "Especificaciones”, proporciona especificaciones generales, funcionales y
de rendimiento para la tarjeta de video Wildcat 4210, asi como una lista de resoluciones,
medidas de la tarjeta y requisitos de potencia.

+ El apéndice B, "Conectores", describe los puertos y conectores existentes en la tarjeta de
video Wildcat 4210.

Convenciones en el documento

Negrita Comandos, palabras o caracteres que literalmente introduce con el teclado.
Cursiva Valores variables o referencias cruzadas que el usuario suministra.
Couri er La salida que se visualiza en pantalla.

VERSALITAS  Nombres de teclas del teclado, tales comaLT o F3; nombres de archivos y
directorios. Puede escribir nombres de archivos y directorios en los dialogos o en
la linea de comandos con letras mindsculas, salvo indicacion contraria.

CTRL+D Pulse una tecla al mismo tiempo que pulsa otra; por ejemplo,q&isg D
simultaneamente.
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Informacién sobre sistemas operativos

Debe tener instalado Microsoft Windows NT 4.0 con Paguete de Servicio 5 6 posterior, o Windows 2000. Si
adquirio la tarjeta de video Wildcat 4210 como parte de un sistema, el sistema operativo adecuado se instalé
en su PC antes del envio.

Consulte la documentacion impresa y en linea suministrada con el sistema si desea obtener informacion mas
detallada sobre el sistema operativo.

Informacioén sobre el hardware
Consulte la documentacion suministrada con el sistema si desea informacién adicional sobre su PC.

Asistencia para clientes
Pongase en contacto con el proveedor de su sistema para cualquier problema de asistencia técnica que tenga.

World Wide Web

Si desea conocer las ultimas noticias sohtense3D y consultar la informacion sobre el producto, visite
http://www.intense3d.com.



1 Introduccion

Al elegir la tarjeta de video Intense3D Wildcat 4210, esta dotando a su PC o estacion de trabajo de las
prestaciones potentes y profesionales propias de los gréaficos tridimensionales. Esta tarjeta de video
proporciona a los PC Pentium Il de Intel 0 mas nuevos, que tengan el sistema operativo Microsoft Windows
NT o Windows 2000, las caracteristicas y el rendimiento de graficos tridimensionales propios de una estacion
de trabajo.

NOTA La tarjeta de video Intense3D Wildcat 4210 que compré como parte de un sistema, ha sido
preconfigurada para funcionar con ese sistema antes de su envio. No es necesario efectuar
modificaciones adicionales. Ademas, los controladores de video del sistema se instalaron antes
del envio y estaran en funcionamiento cuando lo reciba. No es necesario realizar instalaciones o
configuraciones adicionales, salvo que haya adquirido la tarjeta de video Wildcat 4210 como
articulo adicional o de actualizacién. Guarde el disco compacto o disquete que contiene el
controlador (adjunto al sistema recibido) en un lugar seguro, en caso de necesitar alguna vez
volver a instalar los controladores.

Caracteristicas
Interfaz detarjeta Tarjeta AGP Pro 110 disefiada para sistemas con
ranura AGP Pro de 110 W.
NOTA: No se puede insertar la tarjeta de video
Intense3D Wildcat 4210 en una ranura AGP
normal.
Memoria de video Memoria intermedia para imagenes: 128 MB
Memoria intermedia para texturas: 128 MB
DirectBurst: 32 MB
Controlador de graficos Tecnologia de conjunto de chips Wildcat operando|a
gran velocidad compatible con doble pantalla.
RAMDAC 250 MHz
Compatibilidad con monitores | Si
Plug and Play
API 3D acelerada OpenGL




Caracteristicas (continuacion)

Resolucién maxima; proporcion
dimensional; frecuencia de
actualizacion

1920x1200; 16:10; 75 Hz
NOTA: Las frecuencias de actualizacion, las

NOTA: Tanto la tarjeta de video como el monitor

resoluciones de monitor, las proporciones
dimensionales y los grados de viveza del color
compatibles dependen del tipo de monitor que
tenga, de la activacion o desactivacién del
muestreo mdltiple y de si esta utilizando
monitor Unico o monitores dobles. Consulte el
apéndice A, “Especificaciones”, para ver una
lista de resoluciones y frecuencias de
actualizacion compatibles.

deben admitir la resolucion especifica con la
frecuencia de actualizacién deseadas para la
visualizacién. Consulte la documentacién que
acompafa al monitor para ver una lista de
resoluciones de video compatibles.

Compatibilidad con gestion de
alimentacion

Transmision de sefiales para la gestion de
alimentacion de pantalla (DPMS)

Interfaz avanzada de configuracion y
alimentacion (ACPI)

Aceleracién de geometria

Transformacion matricial de coordenadas de
vértice y normales de la vista del modelo.
Transformaciones de perspectiva y vistas
parciales.

Transformaciones matriciales de coordenadas|de
textura.
Almacenamiento y procesamiento locales de lista
de visualizaciones.

Célculos de iluminacién completos (hasta 24
luces).

Recorte del volumen de la vista.

Hasta seis planos de recorte.
Procesamiento de imagenes.

Operaciones bidimensionales
tradicionales

> | o o

* & & ¢ o o

Niveles de viveza del color en 16 y 32 bhits (565,
8888)

Rellenos de area enteros y con patron
Vectores (cumplen regldiamond)

Movimientos de bloque (de una pantalla a otra
Captura de bloque (de pantalla a sistema)
Colocaciones de bloque (de sistema a pantallg)
Escalas bilineales




Caracteristicas (continuacion)

Operaciones OpenGL

L

> & & o

> o

Compatibilidad de imagen para varios formatos,
acercamiento/alejamiento, escalas hilineales,
matrices cromaticas y tablas cromaticas.
Velado: lineal, exponencial, exponential
definido por el usuario

Puntos, vectores y poligonos bidimensionales y
tridimensionales
Construccion del mapa de texturas: formatos de
punto, bilineales, trilineales e internos multiples
Memoria intermedia de profundidad a 24 y 32
bits

Difuminado

Despeje rapido de ventanas

Recorte de ventanas

Uso de memoria intermedia rapida doble para
modo de ventana

Enmascaramiento

Compatibilidad con secuencia de tramas y estéreo

entrelazado
Operaciones con plantillas
Transformaciones de matriz

Extensiones de OpenGL

Extensiones de generacion de imagenes:
* memoria intermedia de pixeles

= tabla croméatica

* matriz cromética

= espira

Extensiones de combinacion:
= color

= minmax

= funcioén de separacion

= resta

Extensiones de velado:
= funcion de velado
» desplazamiento de velado




Caracteristicas (continuacion)

Extensiones de OpenGL + Extensiones de textura:
(continuacién) » texturastridimensionales: sujetadores de
bordey de LOD (nivel de detalle)
= Generacion de mapas MIP.
+ Extensiones de video:
= entrelazado
» lectura entrelazada
422 pixeles
+ Extensiones de control de intercambio:
= control de intercambio
= cierre de tramas de intercambio
= uso de intercambio
Tabla cromatica de texturas
Textura de pixeles y generacion de texturas er
tres dimensiones.
Ajuste de operaciones en cliché
Especular postexturizado

<>

> <

> o

Caracteristicas adicionales + Suavizado muestreo mdltiple de escena total
SuperScene:
= Muestreo por punto con dieciséis muestras
= Fluctuacion por localizacién de muestra
= Asignacion dindmica de muestras
=Desbloqueo dindmico de muestras
Dos tablas de video para consulta
Ocho planos de cliché
Ocho planos de superposicion con doble mempria
intermedia
Memoria intermedia de 32 bits para Z
+ DAC de alto rendimiento que accionan
directamente dispositivos de visualizacién
+ Norma DDC2B para canal de datos de
visualizacion
+ Pantallas portatiles de cabeza y cristales con
obturador (se necesita secuencia de tramas y
estéreo entrelazado)
+ Memoria de texturas incorporada con
procesamiento integro de texturas interpoladas
trilineales por mapas MIP.
Compatibilidad con pantallas con interfaz de
video digital (DVI)-I

> & o

<>

<>




Conectores externos
La tarjeta de video Intense3D Wildcat 4210 tiene seis conectores externos normales (véase la figura 1):

1
2
3.
4

Puertos de salida DVI-I primario y secundario
Un conector de entrada Genlock
Conector de salida de sincronizacion estereoscépica MiniDIN de 3 patillas.

Puertos entrada Multiview y salida Multiview

Entrada Genlock DVI-l Primario -

— DVl Secundario
—
>
I
/
—
Salida de sincronizacién . L Entrada
estereoscopica Salida Multiview  pyitiview

Figura 1. Conectores externos de tarjeta de video Wildcat 4210

Consulte el Apéndice B, “Conectores”, para obtener informacion detallada sobre cada uno de los conectores
de la tarjeta de video Intense3D Wildcat 4210.






2 Instalacion

Este capitulo da instrucciones paso a paso para la instalacién de la tarjeta de video y el software afin, y para la
conexion del monitor y del dispositivo de visualizacion estereoscopica.

Preparacion para la instalacion

NOTA: La tarjeta de video Intense3D Wildcat 4210 que compré como parte de un sistema fue instalada
y configurada antes de su envio. Estas instrucciones de instalacién del hardware son necesarias
Unicamente si adquirié un kit para clientes o si necesita volver a instalar la tarjeta de video.

NOTA: Consulte la documentacion del sistema para saber cémo abrir y cerrar el sistema, como
identificar la ranura de expansion AGP Pro 110, las ranuras de expansion Interconexién de
componentes periféricos (PCl) y como agregar tarjetas de expansion.

Compruebe que su PC esté preparado
Entre los requisitos generales de sistema se incluyen los siguientes:
¢ Procesador Pentium |1 o posterior
¢ Microsoft Windows NT 4.0 con Service Pack 5 6 posterior, o Windows 2000
¢ Ranura de expansion AGP Pro 110
NOTA: No se puede insertar la tarjeta de video Intense3D Wildcat 4210 en una ranura AGP normal.
¢ Dosranuras PCI abiertas contiguas alaranura AGP Pro 110
¢ Un minimo de 32 MB de memoria DRAM (se recomiendan 64 MB)

¢ Monitor de frecuencias multiples (VGA) segun norma industrial, o dispositivo de
visualizacion digital segun norma DVI (Interfaz de video digital).

¢ 3 MB de espacio libre en el disco duro principal del PC para instalar el programa
controlador de pantalla.




Reuna los materiales y herramientas necesarios
Cercidrese de tener los siguientes articulos y componentes:

¢ Tarjeta de video Intense3D Wildcat 4210

¢ Disquete o disco compacto que contenga el controlador de pantalla para la tarjeta de video
Intense3D Wildcat 4210

¢  Destornillador de hoja plana o tipo Phillips.

¢ El cable del monitor suministrado con el PC o el monitor.

NOTA: Si conecta un monitor VGA normal a la tarjeta de video Intense3D Wildcat 4210, sera necesario
un adaptador analégico DVI de 15 patillas para el cable del monitor (véase la figura 4).

. La documentacion del PC

¢ Lapulsera de toma a tierra.

Tome precauciones contra las descargas de electricidad estatica
La electricidad estéatica puede dafiar los componentes internos de un PC o de una tarjeta de circuitos impresos.
Haga lo siguiente para reducir la posibilidad de sufrir descargas electrostéticas:

¢ Apague el PC.

PRECAUCION: Retire el cable de alimentacion del sistema y espere entre 15 y 30 segundos hasta que
desaparezca por completo la energia remanente en el sistema. Tenga en cuenta que la
existencia de energia durante las operaciones de instalacién puede dafar los
componentes incorporados.

¢ Antes de manipular la tarjeta, toque la carcasa metéalica del PC para eliminar la electricidad
estatica presente.

¢ Antes de realizar trabajos con tarjetas o componentes internos de PC, péngase una pulsera
gue tenga una adecuada toma a tierra.

¢ No lleve prendas de vestir de lana o poliéster.
Trabaje en recintos con una humedad relativa del 50% como minimo.

Conserve la tarjeta en la bolsa antiestatica hasta que esté listo para instalarla.

* & o

Manipule la tarjeta lo minimo posible y siempre por los bordes.

Instalacion de la tarjeta de video
Consulte en la documentacion del PC las instrucciones para abrirlo y cerrarlo, identificar la ranura de
expansién AGP Pro 110, las ranuras de expansion PCl y agregar tarjetas de expansion.

Para instalar la tarjeta de video Intense3D Wildcat 4210:

1. Apagued PCy el monitor, y desconecte los cables del PC.



2.
3.

Abra el PC paratener acceso a la ranura de expansion AGP Pro 110.

Extraiga la tarjeta existente. Conserve los tornillos, porque los necesitara para fijar la tarjeta
de video Intense3D Wildcat 4210 a la carcasa.

Alinee la tarjeta Wildcat 4210 con la ranura de expansién AGP Pro 110 y una de las ranuras
PCI contiguas. Cerciérese de alinear correctamente las conexiones bafiadas en oro del borde
de la tarjeta de video con los conectores de ranura (véase la figura 2; esos conectores estan
indicados en el lado derecho de la imagen).

Conectores para ranura AGP Pro 110

Conectores para ranura PCI

Figura 2. Tarjeta de video Wildcat 4210

Ejerza presion uniforme y con firmeza para introducir la tarjeta en la ranura hasta que quede
completamente encajada.

Observe la conexion realizada. Saque la tarjeta y vuelva a instalarla si sospecha que no ha
guedado como es debido.

Use los tornillos extraidos anteriormente para fijar la tarjeta a la carcasa del PC.

Cierre la estacion de trabajo y vuelva a conectar el cable de alimentacién. Consulte la
seccion “Conexion del monitor” en este capitulo para conocer las instrucciones relativas a la
conexiodn de un dispositivo de visualizacion a la tarjeta de video Wildcat 4210.
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Conexion del monitor

La tarjeta de video Intense3D Wildcat 4210 que compré como parte de un sistema fue instalada en fabrica
antes de su envio. Si instal6 la tarjeta por su cuenta, serd necesario que instale el controlador de video tras
conectar el monitor. Consulte “Instalacién del software” en este capitulo para conocer las instrucciones.

Para conectar el monitor:
1. Cerciorese de tener apagado el PC.

2. Consulte en la documentacion que acompafia al monitor la informacién sobre el tipo de
conexién necesario. El cable del monitor tendra un conector de interfaz de video digital
(DVD-I 0 un conector VGA de 15 patillas segun el tipo de monitor. Si se trata de un
monitor VGA. Consulte “Para conectar un monitor VGA” en este capitulo.

PRECAUCION: Si conecta tnicamente un monitor a la tarjeta de video Wildcat 4210, debe conectar el
monitor al puerto DVI-I primario (véase la figura 3).

NOTA: Solo se proporciona soporte de mdltiples monitores bajo Windows 2000. Si conecta un monitor
adicional a la tarjeta de video Intense3D Wildcat 4210, conecte el cable de video del monitor de
la estacion de trabajo en el puerto DVI-I secundario. Consulte en la seccién “Habilitacion de la
funcion de doble monitor bajo Windows 2000” la informacion sobre la configuracion de doble
pantalla.

Par a conectar un monitor DVI:

1. Conecte el cable de video del monitor de la estacion de trabajo en el puerto DVI-I primario
de la tarjeta de video Intense 3D Wildcat 4210 (véase la figura 3).

2. Encienda la estacién de trabajo. Consulte el capitulo 4, titulado "Solucién de problemas”, si
no se ilumina la luz LED de encendido del monitor o si el monitor no presenta la secuencia
de inicio.

DIl Primario

I_ DIl Secundario-i

[Eezzzaae:

o

JU UL

Figura 3. Salida de video digital de Wildcat 4210
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NOTA:

NOTA:

NOTA:

NOTA:

Para conectar un monitor VGA:

1. Inserte el conector VGA de 15 patillas del monitor en el extremo VGA (véase la figura 4)
del adaptador analégico DVI.

2. Inserte el extremo DVI-I del adaptador (véase la figura 4) en el puerto DVI-I de la tarjeta de
video Intense3D Wildcat 4210. Si conecta Unicamente un monitor, hagalo en el puerto
primario DVI-I como se muestra en la figura 3.

3. Encienda la estacion de trabajo. Consulte el capitulo 4, titulado "Solucién de problemas”, si
no se ilumina el diodo electroluminiscente de encendido del monitor o si el monitor no
presenta la secuencia de inicio.

Figura 4. Adaptador de DVI-l a VGA

Si el monitor no lleva incorporado ningun cable de video, utilice un cable de video blindado que
disponga de un zécalo DVI-I o un conector de video VGA de 15 patillas (con adaptador) en un
extremo para el puerto de salida de video de la tarjeta, y conectores adecuados en el otro
extremo para el puerto de entrada de video del monitor. Consulte la documentacién que
acompafa al monitor para obtener informacién adicional.

El PC arrancara en modo VGA si instald la tarjeta de video por su cuenta. Consulte la seccion
“Instalacion del software” en este capitulo para ver las instrucciones de instalacién de los
controladores de video.

Consulte la seccion “Conexién de dispositivos de visualizacion estereoscoépica” en este capitulo
para ver las instrucciones de conexién de otros dispositivos a la tarjeta de video.

La tarjeta de video Intense3D Wildcat 4210 que compré como parte de un sistema fue instalada
y configurada antes de su envio. Consulte el capitulo 3, “Uso de la tarjeta de video", para ver las
instrucciones de ajuste de la resolucién, viveza del color y frecuencia de actualizacion.

Instalacion del software

Los controladores de gréficos se instalaron antes del envio si adquiri6 la tarjeta de video Intense3D Wildcat
4210 como parte de un sistema. Esta seccidn tiene aplicacién solamente si adquiri6 la tarjeta de video
Intense3D Wildcat 4210 como actualizacion, si va a volver a instalar el controlador o si esté actualizando el
sistema operativo a Microsoft Windows 2000.
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Compruebe que su PC esté preparado
Compruebe que la estacién de trabajo tenga lo siguiente antes de instalar el controlador Wildcat:

¢  Sistema operativo Microsoft Windows NT Workstation 4.0 con Paquete de Servicio 5 (0
posterior) o Microsoft Windows 2000 instalado.

¢ 3 MB de espacio libre en el disco duro principal del PC.

PRECAUCION: Debe contar con el controlador correcto para el sistema operativo Windows NT 4.0 o
Windows 2000. Si no esta seguro de ello, busque la informacion pertinente en el archivo
README.TXT incluido en el disquete o disco compacto que contiene el controlador.

NOTA: Consulte la documentacién y ayuda en linea de Microsoft Windows NT o Windows 2000 para
obtener informacion adicional sobre la instalacion de controladores y programas de aplicacion.

NOTA: Si esta retirando y volviendo a instalar el controlador para Intense3D Wildcat 4210, consulte el
Capitulo 4 “Reinstalacién del controlador de video”.

Si el sistema operativo es Windows NT 4.0

Para desinstalar el controlador existente de Intense3D Wildcat 4210:
1. Inicie una sesion usando una cuenta que tenga privilegios administrativos.

2. Haga clic en el menu Inicio del sistema operativo, seleccione Configuraciéon/Panel de
control y haga doble clic en Agregar o quitar programas.

3. Resalte el controlador de pantalla para Intense3D en la ficha Instalar o desinstalar de
Propiedades de Agregar o quitar programas, y haga clic en Agregar o quitar.

4. Haga clic en Si cuando el sistema le pida confirmacion de la desinstalacion del controlador,
y siga las instrucciones. Vuelva a arrancar el sistema antes de instalar el controlador de
Wildcat 4210.

Para instalar el controlador de video para Wildcat 4210:
1. Inicie una sesién usando una cuenta que tenga privilegios administrativos.
2. Inserte el disquete o disco compacto en la unidad apropiada.

3. Haga clic en el menu Inicio del sistema operativo, seleccione Configuracién/Panel de
control/Pantalla y haga doble clic en la ficha Configuracion.

4. Haga clic en Tipo de pantalla y luego en Cambiar.
Haga clic en Utilizar disco en el cuadro de dialogo Cambiar pantalla.

6. Escriba la via de acceso al directorio que contiene el disquete o disco compacto en el cuadro
de didlogo Instalar desde disco.

7. Verifique en el cuadro de didlogo Cambiar pantalla que el controlador de Wildcat 4210 esté
resaltado, y luego haga clic en Aceptar.
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NOTA:

10.
11.
12.

13.

Haga clic en Si si el sistema le pregunta si desea instalar el controlador de otro fabricante.
Se copian los archivos contenidos en el disquete o disco compacto.

Una vez copiados los archivos del controlador, aparecera un mensaje para anunciar que el
controlador se ha instalado satisfactoriamente. Haga clic en Aceptar.

Haga clic en Cerrar para salir del cuadro de dialogo Tipo de pantalla.
Haga clic en Cerrar para salir del cuadro de didlogo Propiedades de pantalla.

Extraiga el disquete de la disquetera de la estacién de trabajo, si corresponde, cuando el
sistema le indique que debe reinicializar la estacion de trabajo para que surta efecto la nueva
configuracion. Haga clic en Si para reiniciar la estacion de trabajo.

Una vez reiniciado el sistema e iniciada la sesién, aparece un mensaje indicando que el
nuevo controlador de pantalla esta instalado y que es preciso seleccionar la opciéon Pantalla
en el Panel de control para configurar la resolucion deseada. Haga clic en Aceptar.

Consulte en el capitulo 3, “Uso de la tarjeta de video”, las instrucciones sobre la definicion de
propiedades de pantalla.

Si el sistema operativo es Windows 2000

Para desinstalar un controlador existente:

1

2.

Inicie una sesién usando una cuenta que tenga privilegios administrativos.

Haga clic en el menu Inicio del sistema operativo, seleccione Configuracion/Panel de
control y haga doble clic en Agregar o quitar programas.

En Cambiar o quitar programas, resalte el controlador de pantalla de Intense3D y haga clic
en Cambiar o quitar.

Haga clic en Si cuando el sistema le pida confirmacion de la desinstalacion del controlador,
y siga las instrucciones.

Haga clic en Aceptar cuando se le anuncie que ha terminado la desinstalacion del
controlador y arranque de nuevo el sistema.

Para instalar el controlador de video para Wildcat 4210:

1

Inicie una sesién usando una cuenta que tenga privilegios administrativos. Aparecera el
Asistente para hardware nuevo encontrado.

Haga clic en Siguiente en el Asistente para hardware nuevo encontrado.

En Instalar controladores de dispositivos de hardware, haga clic en “Buscar un controlador
apropiado para mi dispositivo (recomendado),” y haga clic en Siguiente.

En Buscar archivos de controlador, asegurese de seleccionar la ubicacién de bisqueda
adecuada y de que esta cargado el disco 1 en la unidad correspondiente, y a continuacion
haga clic en Siguiente. El asistente localiza los archivos de instalacion del controlador.
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5. En Resultados de la bisqueda de archivos de controlador, haga clic en Siguiente para iniciar
la instalacion.

Inserte el disco 2 cuando se le indique y haga clic en Aceptar para continuar la instalacion.

Una vez instalado satisfactoriamente el controlador, haga clic en Finalizar para salir del
Asistente para hardware nuevo encontrado.

NOTA: Windows 2000 reconoce los conductos dobles como dos dispositivos. El Asistente para
hardware nuevo encontrado aparecera por segunda vez para terminar la instalacion.

PRECAUCION: Debe repetir los pasos 3 a 7 anteriores para completar la instalacion.

8. Extraigae disquete o disco compacto de la unidad correspondiente (si procede), cuando €l
sistema le indique que debe reiniciar la estacién de trabajo para que surta efecto la nueva
configuracion, y haga clic en Si para reiniciarla.

NOTA: Consulte la seccion “Configuracion de la pantalla de video en Windows 2000” en este
documento si desea conocer las instrucciones sobre configuracién de propiedades de pantalla.

Instalacion de los controladores Heidi  ® para aplicaciones AutoDesk

El controlador del dispositivo Intense3D Heidi permite el muestreo multiple de pantalla y compatibilidad con
aplicaciones AutoDesk, asi como la aceleracion por hardware del Wildcat 4210 mediante el uso de OpenGL.
Para instalar el controlador Heidi y activar el muestreo mdaltiple total de pantalla consulte el fichero
README.TXT que se encuentra en el disco 3 del medio de entrega del Wildcat 4210.

Verifique el controlador de pantalla predeterminado

Si el sistema operativo es NT 4.0

Para realizar esta verificacion:

1. Haga clic en el menu Inicio del sistema operativo, seleccione Configuracion/Panel de
control/Pantalla y haga clic en la ficha Configuracion del cuadro de didlogo Propiedades de
Pantalla.

2. Haga clic en Tipo de pantalla y luego verifique que Intense3D Wildcat 4210 esté incluido
en la lista debajo de Pantalla. Silo esta, indica que el controlador apropiado esté instalado.

3. Haga clic en Cancelar para salir del cuadro de didlogo Propiedades de Pantalla.

Si el sistema operativo es Windows 2000

Para realizar esta verificacion:

1. Haga clic en el menu Inicio del sistema operativo, seleccione Configuracion/Panel de
control/Pantalla y haga clic en la ficha Configuracion del cuadro de didlogo Propiedades de
Pantalla.

2. Verifique que hay dos dispositivos Intense3D Wildcat 4210 en la lista bajo Pantalla. Si lo
esta, quiere decir que el controlador apropiado esta instalado.

3. Haga clic en Cancelar para salir del cuadro de diadlogo Propiedades de Pantalla.
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Verifique la version de inicio del sistema

NOTA:

NOTA:

Si el sistema operativo es Windows NT 4.0

Para verificar la version predeterminada de inicio del sistema:

1

Haga clic en el menu Inicio del sistema operativo y seleccione Configuracion/Panel de
control/Sistema

Haga clic en la ficha Inicio/Apagar el sistema.

Verifigue que la versién 4.0 de Windows NT Workstation esté seleccionada en la lista
Inicio. Si no lo est4, seleccidnela y haga clic en Aplicar.

No seleccione la version VGA del sistema operativo. La pantalla opera en modo VGA cuando no
se ejecuta el controlador de graficos de Intense3D Wildcat 4210.

4.

Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Sistema.

Para comprobar laimagen de video:

1.

2.
3.

Haga clic en el menu Inicio del sistema operativo, si no esta ya presente el cuadro de
didlogo Propiedades de Pantalla, y seleccione Configuracion/Panel de control/Pantalla, y a
continuacion haga clic en la ficha Configuracion.

Haga clic en Prueba para ensayar la resolucién de pantalla.

Haga clic en Aceptar para salir del cuadro de didlogo Propiedades de Pantalla.

Consulte el capitulo 3, “Uso de la tarjeta de video”, para obtener instrucciones sobre la definicion
de propiedades de pantalla.

Si el sistema operativo es Windows 2000

Para verificar la version predeterminada de inicio del sistema:

1

Haga clic en el menu Inicio del sistema operativo y seleccione Configuracion/Panel de
control/Sistema/Avanzada

Haga clic en Inicio y recuperacion.

Verifique en el cuadro de dialogo Inicio y recuperacién que aparece "Microsoft Windows
2000 Professional" como sistema operativo predeterminado, y a continuacién haga clic en
Aceptar.

Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo Propiedades del sistema.
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Conexion de dispositivos de visualizacion estereoscopica
Estas instrucciones tendran aplicacién Gnicamente si conecta un dispositivo de visualizacion estereoscépica a
la tarjeta de video Wildcat 4210.

Para conectar dispositivos de visualizacion estereoscopica:

1. Conecte un extremo del cable emisor estereofdnico al acceso de entrada del dispositivo de
visualizacion estereoscopica.

NOTA: Consulte la documentacion que acompana al dispositivo de visualizacion estereoscépica para
obtener informacion sobre los conectores y cables apropiados.

2. Conecte el otro extremo del cable al acceso de salida estereoscépico de la tarjeta de video
Wildcat 4210 (véase la figura 5).

3. Configure los ajustes de pantalla para habilitar la visualizacion estereoscopica. Consulte el
capitulo 3, “Uso de la tarjeta de video”, para obtener instrucciones paso a paso.

S
o

Salida de sincronizacion estereoscopica

Figura 5. Puerto de salida de sincronizacion estereoscépica de Wildcat 4210
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3 Uso de la tarjeta de video

Este capitulo contiene instrucciones para configurar la pantalla y habilitar la visualizacion estereoscoépica.

NOTA: En caso de haber pedido esta tarjeta de video como parte de un sistema, ya se configur6 para
su uso antes del envio. Estas instrucciones tienen aplicacion Gnicamente si adquirio la tarjeta de
video como actualizacién o articulo adicional.

Configuracion de la pantalla

Unavez instalados correctamente los controladores en Windows NT 4.0, el cuadro de dialogo Propiedades de
Pantalla tendra dos fichas adicionales: Configuracién de Intense3D y Monitor Intense 3D. En Windows 2000,
vaya a Propiedades de Pantalla, Configuracion y Avanzada para ver las fichas de Intense3D.

Ficha Configuracion de Intense3D

Para usar la ficha Configuracién de Intense3D:

1. Asegurese de haber abierto una sesion con la version no VGA de Windows NT 4.0 o
Windows 2000. Consulte en la documentacién o la ayuda en linea de Windows NT 4.0 o
Windows 2000 las instrucciones si fuera necesario.

2. Cierre todas las aplicaciones que estén abiertas.

3. Haga clic en el menu Inicio del sistema operativo y seleccione Configuracién/Panel de
control/Pantalla. En Windows NT 4.0, haga clic en la ficha Configuracion de Intense3D si
no esta abierta. En Windows 2000, siga la misma via de acceso, y haga clic en
Configuracién y luego en Avanzada. Haga clic en la ficha Configuracién de Intense3D si no
esta abierta (véase la figura 6).

4. Enlaficha Configuracién de Intense3D:
— Haga clic en Informacion del hardware para ver la configuracién actual del hardware.
— Haga clic en Ver configuracién para verificar la configuracion actual de pantalla.

- Haga clic en Asistente de configuracion para activar una interfaz que le ayudara a
modificar paso a paso la configuracién de pantalla actual o crear una nueva. Haga clic
en Siguiente en el Asistente de configuracion de Wildcat y siga las indicaciones para
crear una nueva configuracion, o bien modifique o suprima una existente.
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Propiedades de Monitor predeterminado ¥ Ink

INTENSE -2

A4150: Loz walores de configuracion e basan en la Gltima resolucion de
area de esciitono "aplicada' del maonitor con la mayor resolucian:

5i ésta no ez el drea de ezcritonio deseada, "aplique”’ la gue
dezee antez de zequir con logz Walores de configuracian,

Se ha optimizado el adaptador de gréficos "Wildcat para:

Agui ze muestran los conflictos con los valores actuales:

[ Sincronizar Intercambio de memoria intermedia v Sincronizacion vertical

| Inform. de hardware I Config. de wista | Azistente de config. |

General I Adaptador | td anitor | Solucidn de problemas
Adminiztracion del color Configuracion de Intenze3D I tonitar [ntenze3D

2=

Aceptar | Cancelar | Aplicar |

Figura 6. Ficha Configuracién de Intense3D

Ficha Monitor Intense 3D

Para usar laficha Monitor Intense 3D:

1

Haga clic en la ficha Monitor Intense 3D del cuadro de dialogo Propiedades de Pantalla
(véase la figura 7). Esta ficha contiene comandos para ajustar la resolucion, viveza del color
y frecuencia de actualizacién. Vea los pasos bajo el titulo “Ficha Configuracién de
Intense3D” si necesita instrucciones para abrir el cuadro de didlogo Propiedades de

Pantalla.
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Propiedades de Monitor predeterminado 2 x|

General I Adaptador I Manitor I Solucion de problemas |
Administracion del colar I Configuracidn de Intenze3D Maritor Intense3l

INTENSERN

Seleccidn actual de monitor: Generic Manitor

Informacian Plug Play: no detectado
Fabricante:  nda
MHumero del nda
rnodela:

Rezoluciones disponibles

6404420, True Color, 85 Hertz
200«600, True Color, B0 Hertz
200600, True Color, 72 Hertz
200600, True Color, 75 Hertz
B00=600, True Color, 85 Hertz
2564430, True Color, B0 Hertz
256x4280, True Color, 75 Hertz
10244768, True Color, B0 Hertz

LI

Fuiltiview | Calibrac. coloresl Canfigurar monitnrl

Aceptar | Cancelar | Aplicar |

Figura 7. Ficha Monitor Intense 3D

2. Haga clic en Calibracion de colores para modificar la configuracion del color (véase la
figura 8). Efectle las modificaciones necesarias en el cuadro de dialogo Calibracion
de colores y luego haga clic en Aceptar para aceptar los cambios y cerrar el cuadro de
dialogo Calibracion de colores, o bien haga clic en Cancelar para cerrarlo sin efectuar
cambio alguno. Volvera al cuadro de didlogo Propiedades de pantalla de Monitor Intense
3D.
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Calibracién de colores ' il il

Seleccian gamma

IDefinidD por el usuario (use estos controles) vl

Controles del usuario [ Juego

e e - Il

Configuracian actual

Rojo  1.00 YWerde 1,00 Azul 1,00
Configuracian del monitor n/fa
recomendada:

Aceptar | Cancelar

Figura 8. Calibracién de colores

3. Haga clic en Configurar monitor en el cuadro de didlogo Propiedades de pantalla de
Monitor Intense 3D para cambiar el modo de visualizacidn, seleccione un tipo de monitor y
cambie la resolucion/frecuencia de actualizacion (véase la figura 9). Haga clic en Aceptar
una vez efectuados los cambios necesarios para aceptar la nueva configuracion y cerrar el
cuadro de didlogo Configurar monitor. Volvera al cuadro de dialogo Propiedades de
pantalla de Monitor Intense 3D.

4. Haga clic en Aceptar en el cuadro de diadlogo Propiedades de Pantalla para aceptar los
cambios.

5. Vuelva a arrancar la estacion de trabajo si asi se lo indica el sistema. La mayoria de los
cambios tendran efecto sin necesidad de volver a arrancar el PC.

NOTA: Consulte el apéndice A, “Especificaciones”, para ver una lista de resoluciones de monitor
disponibles.
NOTA: Consulte “Habilitacion de la visualizacién estereoscopica” en este capitulo si desea cambiar el

modo de pantalla.

NOTA: Consulte en la seccién “Habilitacién de la funcién de doble monitor bajo Windows 2000” de este
capitulo las instrucciones sobre la configuracion de doble pantalla.
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Configuracién del monitor 2] x|

bodo visualizac. IVisualizac:ién monoscopica vl

* honitor genético
= Monitar Flug and Flay (el monitor indica las sincronizaciones)

 Monitor comercial: (seleccidnelo de la lista siguiente)

- ARC Yision
-Boeing

- Compa
-Fakespace
- 1BhA

- Intergraph

L1

KN

Fesoluciones disponibles

1280x800, True Color, 90 Hertz
1280x360, True Color, B0 Hertz
1280x960, True Color, 75 Hertz
1280x360, True Color, 85 Hertz
1280x1024, True Color, 60 Hertz

I B

1024, True Color, 70 Hertz

EDID | Aceptar I Cancelar

Figura 9. Configurar monitor

Habilitacion de la visualizacion estereoscopica

Si conecta un dispositivo al acceso estereoscopico de la tarjeta de video Wildcat 4210, debe cambiar el modo
de pantalla para visualizar en modo estereoscépico. Observe la figura 5 en el capitulo 2, “Instalacion”, para
ver la ilustracién del acceso de salida estereoscépico.

NOTA: Debe aparecer el cuadro de dialogo Propiedades de Pantalla. Consulte la seccién “Configuracion
de la pantalla” en este capitulo para obtener instrucciones sobre la activacion del cuadro de
didlogo Propiedades de Pantalla y la seleccion de la ficha Monitor Intense 3D.

Para habilitar la visualizacion estereoscopica:

1. Compruebe que el dispositivo de visualizacion estereoscopica esté conectado correctamente
al acceso de salida estereoscépico de la tarjeta de video Wildcat 4210. Consulte la seccién
"Conexion de dispositivos de visualizacion estereoscopica” en el capitulo 2 si desea méas
informacion.

2. Haga clic en Configurar monitor debajo de Propiedades de Pantalla en la ficha Monitor
Intense3D. Aparece el cuadro de dialogo Configurar monitor (véase la figura 9, anterior).
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3. Seleccione uno delos modos de visualizacion estereoscopica de la lista desplegable Modo
de pantalla, y a continuacion haga clic en Aceptar. Volvera al cuadro de dialogo
Propiedades de Pantalla.

4. Sive el siguiente mensaje: “El monitor seleccionado no puede visualizar el area de
escritorio actual. Seleccione una nueva resolucion antes de aplicar estos cambios”, haga clic
en Aceptar y luego escoja una resolucion de la lista de opciones disponibles.

5. Haga clic en Aceptar si la visualizacién es correcta y desea mantener la nueva
configuracion. Se cierra el cuadro de didlogo Propiedades de Pantalla.

6. Haga clic en Aceptar para aceptar el nuevo modo de pantalla y cerrar el cuadro de didlogo
Propiedades de Pantalla.

NOTA: Debe inhabilitar el modo estereoscépico cuando ya no lo necesite. Siga los pasos ya descritos y
seleccione Visualizacién monoscopica bajo Modo de pantalla para inhabilitar el modo
estereoscopico.

Activacion de Multiview y Genlock
El Intense3D Wildcat 4210 ofrece soporte Multiview para blogueo de tramay blogqueo de frecuencia de

multiples estaciones de trabajo. El soporte Genlock hace posible que la temporizacion del video se sincronice
con una fuerte de temporizacion externa.

NOTA: Su programa debe aceptar Multiview para que ésta funcione.

Para preparar las estaciones de trabajo para Multiview:

1. Inserte un extremo del cable blindado RJ12 en el puerto Salida Multiview (Figura 10) de la
primera estacién de trabajo (Figura 10). Esta estacién se convierte en la estacion “Principal”

NOTA: Consulte el sitio web de soporte de Intense3D (www. http://www.intense3d.com/support.asp)
para obtener mas informacion sobre como pedir los cables correctos.

2. Inserteel otro extremo del cable en el puerto Entrada Multiview de la segunda estacion de
trabajo. Esta pasa a ser una estacién “Esclava.”

3. Siesta conectando mas de dos estaciones de trabajo, continlie enlazando las estaciones entre
si conectando el puerto Salida Multiview de una estacion de trabajo al puerto Entrada
Multiview de la siguiente. La Ultima estacion de trabajo debe terminar los enlaces y tener
s6lo un cable enchufado en el puerto Entrada Multiview.
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Figura 10. Puertos Entrada Multiview y Salida Multiview

Para confirmar que se detectan los cables M ultiview:

1. Desde el menu Inicio del sistema operativo en la estacion o estaciones de trabajo Esclavas,
dirijase a Configuracion/Panel de Control/Pantalla.

2. En el cuadro de dialogo Propiedades de Pantalla, haga clic en la pestafia Configuracion.

3. Siesta trabajando en Windows NT 4.0 pase directamente al paso 4. En la pestafia
Configuracién en Windows 2000, haga clic en Avanzada. Se mostrara el cuadro de didlogo

Propiedades Avanzadas.

4. Haga clic en la pestafia Monitor Intense3D, a continuacion clic en Multiview.

5. Se mostraran los Cables de entrada como Detectados en la Informaciéon de Multiview.

Para habilitar las caracteristicas Genlock:

1. Conecte la fuente de temporizacion externa al puerto Entrada Genlock (véase la Figura 11)

en la estacion Principal.

Entrada Genlock

| s =
> ?ODJOOE@®®@@@®%§
d @ O‘ u U !ef:j
7 SOEOCBOOEECEE
L ol88E RO

Figura 11. Puerto Entrada Genlock
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NOTA:

2. Desde el menu Inicio del sistema operativo, dirijase a Configuracion/Panel de
Control/Pantalla.

En el cuadro de didlogo Propiedades de Pantalla, haga clic en la pestafia Configuracién.

»

En la pestafia Configuracion, haga clic en Avanzada. Se mostrara el cuadro de dialogo
Propiedades Avanzadas.

Haga clic en la pestafia Monitor Intense3D, y a continuacién en Multiview.
Bajo Configuracion Genlock, seleccione Habilitar (véase la Figural2).

Elija la fuente de sefial en la lista desplegable Origen.

© N o o

Elija la Respuesta de transicion de sefial , la Frecuencia de enganche de sefial y el
Desplazamiento de alineacion de pixel que sean apropiados para su aplicacion y
configuracién de hardware. Haga clic en Aplicar.

Algunos monitores requieren entradas personalizadas en el archivo de temporizacién para que
Genlock funcione correctamente. Sirvase consultar la documentacion entregada con el monitor
para obtener mas informacién.

2lx

—Infarmacion de bultivies

Cable de entradsa Mo detectada

— Configuracian Genlock

[~ Hahilitar Sefial Genlock: Mo detectada
Urigen
IMDdD esclavo Multiview LI
Resp. transician de sefial Frec. de enganche de la sefial
* Enascenso (Ol (o
" En descenso iz [
T Ambas 3 B

Desplazamiento de alineacian de pixel

! 0 lineas

I 0 pixeles dlt linea

Aceptar | Cancelar Aplicar

Figura 12. Cuadro de didlogo de configuracion Multiview.
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Habilitacion de la funcién de doble monitor bajo Windows 2000

Intense3D Wildcat 4210 proporciona soporte de doble monitor bajo Windows 2000. La funcion de doble
monitor permite conectar dos monitores a la tarjeta de forma que el &rea de visualizacion se extienda a ambos
monitores.

NOTA: Esta funcion sélo esta disponible con estaciones de trabajo con el sistema operativo Windows
2000.
NOTA: Antes de habilitar la funcién de doble monitor, conecte el segundo monitor al puerto DVI-I

secundario (véase “Conexion del monitor” si desea conocer las instrucciones al respecto).

Para habilitar la funcion de doble monitor:

1. Haga clic en el menu Inicio del sistema operativo y seleccione Configuracion/Panel de
control/Pantalla.

2. En el cuadro de dialogo Propiedades de Pantalla haga clic en la ficha Configuracion.

3. Enlaficha Configuracion, haga clic en Avanzada. Aparece el cuadro de dialogo
Propiedades avanzadas.

4. Haga clic en la ficha Configuracion de Intense3D, a continuacion en Numero maximo de
pantallas y seleccione 2 (véase la figura 10).
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Propiedades de Monitor predeterminado ¥ | i |
General I Adaptador | klonitor | Solucidn de problemas
&dministracidn del color Configuracidn de Intense3D I Moritor Intense3D

INTENSERI

A4150: Los valores de configuracion se basan en la dltima resolucion de
area de escritario “aplicada’’ del monitor con la mayor resolucidn:

1024 » 768 » B0Hz

Si ésta no ez el drea de escritonio deseada, aplique’’ la que
dezee antes de sequir con loz Walorez de canfiguracion.

Se ha optimizado el adaptador de graficos Wildeat para:
Default 96 Plane Settings

Agui =e muestran log conflictos con los valores actuales:

¥ Sincronizar Intercambio de memaria intermedia v Sincronizacion vertical

Mirnero mawimo de pantallas: 1 &+ 2

| Inform. de hardware I Config. de wista | Bziztente de config, |

Aceptar | Cancelar | Aplicar |

Figura 13: Seleccion de Nimero maximo de pantallas.

5. HagaclicenAplicar.
6. Haga clic en Si para cerrar el sistema.

PRECAUCION: Debe apagar el sistema para que los cambios surtan efecto.

7. Encienda la estacién de trabajo. EI monitor principal mostrara la secuencia de inicio.
Consulte el capitulo 4, "Solucion de problemas”, si no se ilumina la luz LED de encendido
de alguno de los monitores o si el monitor principal no presenta la secuencia de inicio.

Para cambiar los ajustes de monitor con una configuracion de doble monitor:

1. Haga clic en el menu Inicio del sistema operativo y seleccione Configuracion/Panel de
control/Pantalla.

2. Haga clic en la ficha Configuracion del cuadro de dialogo Propiedades de Pantalla (véase la
figura 11). Los monitores se visualizan como iconos 1 (para principal) y 2 (para
secundario).

3. Arrastre los iconos de los monitores para que coincidan con la disposicion fisica de los
monitores.
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Para ajustar los colores o la resolucion de cualquiera de los monitores:

1. Haga clic en el icono para dicho monitor o seleccione el monitor en el menu desplegable
bajo Pantalla (véase la figura 11).

2. Con la opcién Monitor a ajustar seleccionada, realice los cambios en el area de Colores o
Pantalla.

3. Seleccione el icono del otro monitor o seleccione el menu desplegable bajo Pantalla para
cambiar el color o la resolucién del otro monitor.

NOTA: Cualquier cambio realizado en Propiedades avanzadas afectard a ambos monitores.

Propiedades de Pantalla 21xl

andnl Frotector de pantallal Apariencial Wb I Efectos Configuracidn |

Arrastre loz iconos de monitor para que caincidan con la colocacion real de sus
monitares.

12

Pantalla:
|1. Manitar predeterminado en Intense3D Wildzat Pro 4210 j
Colores firea de pantalla

ICu:qu:ur verdadero [32 bitz) j Menor "J— Mayor

[N " s | 1024 por 768 piveles

¥ Usar este dizpozitiva como monitar principal.
[¥ Extender &l escritaria de Windaws a este manitar,

|dentificar | Solucionar problemas. .. || Opciones avanzadas... I

Aceptar I Cancelar | Aplicar |

Figura 14: Ficha Configuracion de doble monitor
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4 Soluciéon de problemas

En este capitulo se describen problemas comunes y sus soluciones, ademas de dar instrucciones para obtener
una resolucion de pantalla utilizable, reinstalar el controlador de pantalla y cémo obtener ayuda.

Problemas comunes y sus soluciones

Verificaciones del monitor

Problema

Causa

Solucién

La pantalla aparece en
negro, sin
sincronizacion, o
distorsionada.

No se han configurado
correctamente las
propiedades de pantalla.

Use la opcion Ultima
configuracién efectiva conocida e
Windows NT o reinicie Windows
2000 en Modo a prueba de errore
y seleccione una resolucion y
frecuencia de actualizacién
compatibles. Consulte en la
seccion “Obtencion de
resoluciones de video utilizables”
de este capitulo las instrucciones
respecto.

El monitor Gnico no est
enchufado en el puerto
primario

DVI-I.

Corte el suministro de energia a |
estacion de trabajo. Desconecte
monitor del puerto secundario
DVI-l y conéctelo al puerto
primario DVI-I. Reinicie la
estacion de trabajo.

2S,

al

El monitor no es
compatible con una
resolucién o frecuencia
de actualizacion
seleccionada

La configuracién
seleccionada no es
compatible con el
monitor y tarjeta de
video.

Use la opcion Ultima
configuracion efectiva conocida e
Windows NT o reinicie Windows
2000 en Modo a prueba de errore
y seleccione una resolucion y
frecuencia de actualizacion
compatibles. Consulte en la
seccion “Obtencidn de
resoluciones de video utilizables”
de este capitulo las instrucciones
respecto.

2S,

al

Reinstale el controlador de video
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Verificaciones del monitor (continuacion)

correctamente las
conexiones.

Problema Causa Solucién
No hay pantalla de Es posible que no se Verifique que el cable del monitor
arranque VGA. hayan instalado esté correctamente conectado a |

tarjeta, asi como al puerto del
monitor correcto

[

Cerciorese de que el monitor y el
PC estan enchufados a
tomacorrientes activos.

Verifique el estado de otros
conectores de pantalla externos,
corresponde.

Verifique que la tarjeta de video
esta correctamente asentada en
ranura de expansion.

La imagen de pantalla
esta descentrada.

Quizas la configuracién
del monitor se ha hecho
incorrectamente.

Consulte la documentacion del
monitor para obtener instrucciong
sobre ajustes horizontales y
verticales.

El equilibrio de colores
es defectuoso.

Quizas la configuracion
del monitor se ha hecho
incorrectamente.

Consulte la documentacion del
monitor para obtener instrucciong
sobre el ajuste de la visualizacion
cromatica.
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Verificaciones del monitor (continuacion)

Problema Causa Solucién

No hay imagen. Instalacion incorrecta del Vuelva a arrancar en el Modo
software o problema con VGA/a prueba de errores para
el hardware. verificar que las propiedades de

pantalla se han configurado
correctamente para el tipo de
monitor. Si la instalacion del
software es correcta, use un tipo de
monitor semejante (si dispone de|él
y si funciona correctamente) para
determinar si la estacion de trabajo
es defectuosa. Consulte la seccig
“Obtencidn de resoluciones de
video utilizables” en este capitulo,
si desea instrucciones que ayude
determinar si tiene una unidad
defectuosa.

No se ha cerrado el Apague y encienda el sistema.
sistema después de
seleccionar la funcién de
doble monitor.

Aparecen defectos en lalndicacién posible de un Ejecute pruebas de diagnéstico
imagen de pantalla. problema con el para comprobar el estado del
hardware. hardware de graficos.

>

>
job]

Pruebas de diagndstico
Su proveedor de sistemas informaticos puede facilitarle utilidades de pruebas de diagndstico para comprobar
el estado de la tarjeta de video asi como las instrucciones de uso correspondientes.

Obtencién de resoluciones de video utilizables

El sistema funciona en modo VGA cuando no se g ecuta el controlador de pantalla para admitir todos |os tipos

de monitores. Se usa el modo VGA durante la instalacién inicial del controlador de pantalla y cuando se
observan problemas con el video. Si selecciona una resolucion que resulta en una visualizacién incorrecta en
el monitor:

En Windows NT 4.0

Pulse CTRL+ALT+SUPR pero no abra la sesion con el sistema operativo Windows NT. En su
lugar, apague el sistema y luego use la opcion Ultima configuracién efectiva conocida para
volver a la dltima configuracion de este tipo que se haya registrado en Windows NT.
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Para usar la opcion Ultima configuracion efectiva conocida en Windows NT:
1. Reiniciee sistema.

2. Pulse la barra espaciadora tras la siguiente indicacion de sistema: Pulse la barra espaciadora
AHORA para invocar el mendltima configuracion efectiva conocida.

NOTA: Si esta opcion no corrige el problema con la pantalla, reinicie el sistema en modo VGA y vuelva a
configurar la pantalla con una resolucion de 640 x 480 y frecuencia de actualizacion de 60Hz.
Luego vuelva a iniciar Windows NT en modo no VGA.

En Windows 2000

Pulse CTRL+ALT+SUPR pero no abra la sesion con el sistema operativo Windows 2000. En su
lugar, cierre y arranque en el Modo a prueba de errores para elegir otra resolucion o vuelva a
instalar el controlador de video.

Para arrancar en e Modo a prueba deerrores

1. Reinicie el sistema.

2. Enla pantalla de arranque, pulse F8 para entrar en el menu de opciones avanzadas de
Windows 2000.

3. Seleccione el Modo a prueba de errores y puitgeol para volver a la pantalla de arranque.

Coémo determinar si una unidad es defectuosa

Para determinar s una unidad en defectuosa:
1. Guarde todos los archivos y ciérrelos, si es posible, y luego apague el sistema operativo.
2. Apague tanto el monitor como la estacién de trabajo.

PRECAUCION: Apague siempre la estacion de trabajo antes de conectar o desconectar los cables.

3. Compruebe € estado de todas las conexiones de tarjetas y cables, y vuélvalas a alojar segun
sea necesario.

4. Encienda el monitor. Consulte el apartado Si necesita ayuda en esta seccion en caso de no
iluminarse la luz LED de encendido.

5. Encienda la unidad base del sistema. Consulte si necesita ayuda en esta seccién en caso de
que la luz LED de encendido de la unidad base no se ilumine, o si los cddigos de pitido de
BIOS indican un fallo.

Reinstalacion del controlador de video

PRECAUCION: Debe disponer del controlador correcto para el sistema operativo Windows NT 4.0. o
Windows 2000. Si no esta seguro de ello, busque la informacién pertinente en el archivo
README.TXT incluido en el disquete o disco compacto que contiene el controlador.
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NOTA:

NOTA:

Consulte la documentacion y ayuda en linea de Microsoft Windows NT o Windows 2000 para
obtener informacion adicional sobre la instalacion de controladores y programas de aplicacion.

Si esta instalando el controlador para Intense3D Wildcat 4210, debe desinstalar el controlador
anterior antes de instalar la actualizacion.

Reinstalacién del controlador de video bajo Windows NT 4.0

Para desinstalar €l controlador existente de Intense3D Wildcat 4210:

1
2.

Inicie una sesién usando una cuenta que tenga privilegios administrativos.

Haga clic en el mend Inicio del sistema operativo, seleccione Configuracion/Panel de
control y haga doble clic en Agregar o quitar programas.

Resalte el controlador de pantalla para Intense3D en la ficha Instalar o desinstalar de
Propiedades de Agregar o quitar programas, y haga clic en Agregar o quitar.

Haga clic en Si cuando el sistema le pida confirmacion de la desinstalacion del controlador,
y siga las instrucciones.

Parareinstalar el controlador de video:

1.
2.
3.

10.
11.

Inicie una sesién usando una cuenta que tenga privilegios administrativos.
Inserte el disquete o disco compacto en la unidad apropiada.

Haga clic en el menu Inicio del sistema operativo, seleccione Configuracion/Panel de
control/Pantalla y haga clic en la ficha Configuracion.

Haga clic en Tipo de pantalla y luego en Cambiar.
Haga clic en Utilizar disco en el cuadro de didlogo Cambiar pantalla.

Escriba la via de acceso al directorio que contiene el disquete o disco compacto en el cuadro
de dialogo Instalar desde disco.

Verifique en el cuadro de didlogo Cambiar pantalla que el controlador de Wildcat 4210 esté
resaltado y luego haga clic en Aceptar.

Haga clic en Si si el sistema le pregunta si desea instalar el controlador de otro fabricante.
Se copian los archivos contenidos en el disquete o disco compacto.

Una vez copiados los archivos del controlador, aparecera un mensaje para anunciar que el
controlador se ha instalado satisfactoriamente. Haga clic en Aceptar.

Haga clic en Cerrar para salir del cuadro de dialogo Tipo de pantalla.

Haga clic en Cerrar para salir del cuadro de dialogo Propiedades de Pantalla.
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12.

13.

Extraiga el disquete de la disquetera de la estacién de trabajo, si corresponde, cuando el
sistema le indique que debe reiniciar la estacién de trabajo para que surta efecto la nueva
configuracién. Haga clic en Si para reiniciar la estacion de trabajo.

Una vez reiniciado el sistema e iniciada la sesién, aparece un mensaje indicando que el
nuevo controlador de pantalla esta instalado y que es preciso seleccionar la opcion Pantalla
en el Panel de control para configurar la resolucion deseada. Haga clic en Aceptar.

Reinstalacion del controlador de video bajo Windows 2000

Para desinstalar un controlador existente:

1
2.

Inicie una sesién usando una cuenta que tenga privilegios administrativos.

Haga clic en el menu Inicio del sistema operativo, seleccione Configuracion/Panel de
control y haga doble clic en Agregar o quitar programas.

En Agregar o quitar programas, resalte el controlador de pantalla de Intense3D y haga clic
en Agregar o quitar.

Haga clic en Si cuando el sistema le pida confirmacion de la desinstalacion del controlador,
y siga las instrucciones.

Haga clic en Aceptar cuando se le anuncie que ha terminado la desinstalacion del
controlador y arranque de nuevo el sistema.

Parareinstalar el controlador de video:

1.
2.

Inicie una sesién usando una cuenta que tenga privilegios administrativos.

Haga clic en el menu Inicio del sistema operativo y seleccione Configuracion/Panel de
control/Sistema en Sistema, haga clic en la ficha Hardware.

Haga clic en Administrador de dispositivos, luego en Adaptadores de pantalla y, por ultimo,
seleccione Intense3D Wildcat 4210

Haga clic con el botén derecho del ratén en Intense3D Wildcat 4210, seleccione
Propiedades y, a continuacién, haga clic en Actualizar controlador.

Aparecera el Asistente para actualizar controladores de dispositivos. Haga clic en Siguiente.

En Instalar controladores de dispositivos de hardware, haga clic en “Buscar un controlador
apropiado para mi dispositivo (recomendado)”, y haga clic en Siguiente.

En Buscar archivos de controlador, asegurese de seleccionar la ubicacién de bisqueda
adecuada y de que esta cargado el disco 1 en la unidad correspondiente, y a continuacion
haga clic en Siguiente. El asistente localiza los archivos de instalacion del controlador.

En Resultados de la busqueda de archivos de controlador, haga clic en Siguiente para iniciar
la instalacion.
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9. Inserte el disco 2 cuando se le indique y haga clic en Aceptar para continuar la instalacion.

10. Una vez instalado satisfactoriamente el controlador, haga clic en Finalizar a fin de salir del
Asistente para instalar controladores de dispositivos de hardware.

11. Extraiga el disquete o disco compacto de la unidad correspondiente (si procede), cuando el
sistema le indique que debe reiniciar la estacién de trabajo para que surta efecto la nueva
configuracion, y haga clic en Si para reiniciarla.

Si necesita ayuda

Comuniquese con su proveedor para pedirle asistencia técnica (consulte la documentacion de su sistema para
conocer las instrucciones) en caso de que los procedimientos de solucién de problemas citados en este
documento no lo satisfagan. Consulte la documentacion de su sistema para obtener informacion sobre la
garantia.
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A Especificaciones

General
Fabricante Intense3D
Numero del modelo Wildcat 4210
Funcional
Sistema NOTA: Si pedi6 esta tarjeta de video como parte
de un sistema, ya se instalé y configuro
para su uso antes del envio.
Interfaz AGP Pro 110
Controlador de gréficos Tecnologia de conjunto de chips Wildcat operando
a gran velocidad
Velocidad DAC 250 MHz
Anchura de datos (doble + Memoria intermedia para imagenes: 256 bits.
conducto) + Memoria intermedia para texturas: 128 bits
+ DirectBurst: 64 bits
Conectores + Salida de sincronizacion estereoscopica
MiniDIN de 3 patillas.
+ Conector BNC
+ Dos salidas DVI-I.
+ Dos jacks modulares de 6 patillas
Interrupciones + Asignado por PCI
+ Interrupcién A para Wildcat 4210
Canales DMA + PCI
+ AGP 2X
Memoria de video + Memoria intermedia para imagenes: 128 MB
+ Memoria intermedia para texturas: 128 MB
+ DirectBurst: 32 MB
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Rendimiento en 3D

NOTA: Las cifras de rendimiento reflejan la

L

velocidad maxima del hardware. Los
nameros podran cambiar segin la
aplicacion de que se trate.
Tridngulos tridimensionales con sombreado
Gourad, en memoria intermedia Z 'y 15
pixeles: 12.0 M tri/seg.
Triangulos tridimensionales con sombreado
Gourad, en memoria intermedia Z y 25
pixeles: 8,53 M tri/seg.
Vectores 3D, colores enteros y 10 pixeles:
17,6 M vec/seg.

Medidas Altura 2,2"
Longitud 13,34"
Anchura 4,25
Ranuras = Unaranura AGP Pro
necesarias 110
= Dos ranuras PCI (una
contigua para la
alimentacioén y otra
para refrigeracion)
Potencia ¢+ 110 W como méximo
¢ 12,0V, 250 mA como maximo
+ 5,0Vy13A como maximo
+ 3,3V y 8A como méximo
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Resoluciones (por pantalla)

NOTA: Las resoluciones y frecuencias de
actualizacion de monitor compatibles
pueden variar segin el monitor que

tenga.

Resoluciones | Frecuenc SuperScene Estéreo de
del monitor ia de AA secuencia
(bits por pixel)| actualiza de tramas

cién

(Hz)
1.280 x 1.024 85 Si Si
1.920 x 1.440 75 - -
1.856 x 1.392 85 - -
1.824 x 1.368 90 - -
1.792 x 1.344 75 - -
1.600 x 1.200 90 Si -
1.280 x 960 85 Si Si
1.152 x 864 85 Si Si
1.024 x 768 85 Si Si
800 x 600 85 Si Si
640 x 480 85 Si Si
1.920 x 1.200 76 - -
1.824 x 1.128 75 Si -
1.792 x 1.120 75 Si -
1.600 x 1.024 76 Si -
1.440 x 900 90 Si Si
1.280 x 800 90 Si Si
2.048 x 1.152 75 - -
1.920 x 1.080 85 Si -
1.600 x 900 85 Si -
1.520 x 856 90 Si Si
1.360 x 766 90 Si Si
1.280 x 720 85 Si Si
856 x 480 85 Si Si
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B Conectores

La tarjeta de video Intense3D Wildcat 4210 es una tarjeta AGP Pro 110 disefiada para sistemas con una
ranura AGP Pro 110.

NOTA: No se puede insertar la tarjeta de video Intense3D Wildcat 4210 en una ranura AGP normal.

NOTA: Si pidio esta tarjeta de video como parte de un sistema, ya se instalo y configuré para su uso
antes del envio.

Figura 15. Vista inferior con blindaje

Figura 16. Vista superior con blindaje
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Entrada Genlock DVI-l Primario 4

— DVl Secundario
—
>
I
/ a

—

Salida de sincronizacién . L Entrada

estereoscopica Salida Multiview  pyitiview

Figura 17. Conectores

DVI-I primario y secundario

Los accesos de salida de video digital primario y secundario emplean z6calos DVI-I con 29 contactos de sefial
segun la especificacion Digital Visual Interface Revision 1.0. Estos accesos admiten frecuencias de pixel de
112 MHz como méximo, usando el dispositivo SII150A PanelLink de Silicon Image. Los accesos cumplen
100% con la especificacion DVI, y admiten pantallas digitales y analégicas.

Entrada Genlock

La Entrada Genlock, que utiliza un conector BNC, permite sincronizar la temporizacion de video con una
fuente de temporizacion externa. El conector BNC es un enchufe macho de 75 Ohmios que se utiliza para
conectar un cable coaxial de 75 Ohmios terminado con un conector BNC hembra. Esta conexion proporciona
una sefial periédica al sistema de visualizacién para cerrar la frecuencia de actualizacion vertical.

Salida de sincronizacion estereoscoépica

El acceso de salida de sincronizacion estereoscépica (conector hembra mini-DIN de 3 patillas) proporciona
conexién con un médulo emisor de cristales liquidos con obturador o con otros dispositivos estereoscépicos
con obturador.

Entrada Multiview y Salida Multiview

Los puertos Entrada Multiview y Salida Multiview proporcionan soporte “Multiview” para el cierre de
tramas y el cierre de frecuencia de mdltiples estaciones de trabajo. Los puertos Entrada Multiview y Salida
Multiview utilizan dos conectores jack modulares blindados RJ12.
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